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Hinweise

1.

2.

NP e

Die Floorball-Spielregeln Groyfeld / Kleinfeld gelten fur Spiele der Spadart Floor-
ball innerhalb der Bundesrepublik Deutschland

Diesem Reglement sind verp ichtet:

Mitglieder von oorball deutschland und deren Mitglieder, Funktionar e, An-
gestellte und Beauftragte

Funktionare, Angestellte und Beauftragte von oorball deutschland
Schiedsrichter von oorball deutschland

Nicht-Mitglieder von oorball deutschland, die am Spielbetrieb von oor ball
deutschland teilnehmen

. Die Spielregeln sind deiSpielordnung (SPO)und der Lizenzordnung (LZO) sowie

den zu diesen Ordnungen erlassenen Durchfiihrungsbestimmumgeantergeordnet
und allen anderen Reglementen von oorball deutschland Gibergeorget.

. Uber alle nicht geregelten Falle entscheidet die Regel- und Schiedtsiterkommis-

sion von oorball deutschland

. Verweise auf Reglements, die derzeit noch nicht bestehen, sind zernachléassigen.

Bei Entscheidungsbedarf verfligt die Regel- und Schiedsrichtedknmission von
oorball deutschland Uber etwaige Regelungen.

. Alle Anfragen zu diesem Reglement muissen schriftlich erfolgen. Midliche Aus-

kinfte sind unverbindlich.

. Rechte auf Entschadigungen durch oorball deutschland, die alGrund dieses Re-

glements entstehen, verfallen, wenn sie nicht innerhalb von 6 Monah bei oorball
deutschland geltend gemacht werden.

Im Streitfall ist der Klager gegeniber oorball deutschland fur séntliche Korre-
spondenz beweisp ichtig.

Verweise auf Dokumente von oorball deutschland sindkursiv gesetzt (z.B. Spiel-
regeln).

Nicht als Wertung, sondern als Maynahme zur Vereinfachung wute die mannliche
Formulierung verwendet. Diese Bezeichnung gilt sinngemay flir beideschlechter.

Die Ausnahmen fir die Spiele auf dem Kleinfeld beginnen miKleinfeld.
Die Ausnahmen fir die Spiele in Turnierform beginnen mitTurnierform .
Die Regeln werden in dieser Gréye geschrieben.

Die Interpretationen zu den Regeln werden in dieser Schriftgroygeschrieben und
folgen gleich nach dem Regeltext.

Dieses Regelwerk wurde vom Vorstand von oorball deutschlandum 1.7.2010 in
Kraft gesetzt.

Copyright by Floorballverband Deutschland e.V.
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2. Alle Rechte vorbehalten. Ohne die vorherige schriftliche Zustimmaog des Floor-
ballverbandes Deutschland e.V. darf dieses Dokument weder auggsweise noch
als ganzes vero entlicht, vervielfaltigt, fotokopiert, abgedruckt, Gbersetzt oder auf
ein elektronisches Medium bzw. in maschinenlesbarer Form Ubertrag werden.

3. Das Herunterladen und Speichern auf privaten Speichermedienwie der Ausdruck
sind fur den personlichen Bedarf gestattet, sofern keine Andengen vorgenommen
werden.
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Rahmenbedingungen

Floorball soll in Form eines Spiel zwischen zwei Teams gespielt werderiel des Spiels
ist es, regelkonform mehr Tore als das gegnerische Team zu erziel&orzugsweise soll
Floorball in der Halle auf einer harten, ebenen Ober &che gespielt welen. Es darf nur

an Spielorten gespielt werden, die von der zustandigen Kommissiongigegeben worden

sind.






1 Das Spielfeld
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1.

1.2

Spielfeldgréye (101)

Das Spielfeld muss 40 m x 20 m groy und von einer Bande mit a&logndeten
Ecken begrenzt sein, die von der IFF freigegeben und entsghend markiert
ist.

Kleinfeld: Das Spielfeld muss 28 m x 16 m groy sein.

Das Spielfeld muss rechteckig sein. Die Maye geben Lange x Breite anieDnini-
male Spielfeldgroye betragt 36 m x 18 m (Kleinfeld: 26 m x 14 m), die maxiale
44 m x 22m (Kleinfeld: 29 m x 17 m).

Spielfeld-Markierungen (102)

. Alle Markierungen mussen mit 4-5 cm breiten Linien in eimeklar sichtbaren

Farbe markiert werden.

Eine Mittellinie und ein Mittelpunkt missen vorhanden sa.

Die Mittellinie muss parallel zu den Querseiten sein und das Spielfeld in zwe

gleich groye Halften teilen.

Querseite markiert sein.

Kleinfeld: Die TorrAume mussen 3m x 4,5m groy und im Abstandon 2,35 m
markiert sein.

Die TorrdAume mussen rechteckig sein. Die Maye geben Lange x Breita and bein-
halten die Linien. Die Torraume missen zwischen den Langsseiten desi€lfeldes
zentriert sein. Das Kurzen der Spielfeldlangsseite erfolgt ab der &mon 2010/11
zwischen den Toren. Bestehende Markierungen kénnen von dersténdigen Kom-
mission vorubergehend genehmigt werden.

Schutzraume mit den Abmessungen 1 m x 2,5m muissen 0,65 mder hin-
teren Grenze der Torrdume markiert sein.

Die SchutzrAdume missen rechteckig sein. Die Maye geben Lange x Beean und
beinhalten die Linien. Die Schutzrdume mussen zwischen den Langsseiteles
Spielfeldes zentriert sein.

Markierung-
en

Mittelline
und -punkt

. TorrAume der Groye 4m x 5m mussen im Abstand von 2,85m vonrdeTorraum

Schutzraum



1 Das Spielfeld

Torlinie

Bullypunkte

5.

6.

1.3

1.4

Auf der hinteren Schutzraumlinie missen im Abstand von &,m zwei Mar-
kierungen fur die Torpfosten angebracht sein. Der Bereichwischen den
Markierungen ist gleichzeitig die Torlinie.

Die Torlinien missen zwischen den Langsseiten des Spielfeldes zentrigein. Die

Markierungen kénnen entweder durch Aussparungen in den Schaztaumlinien oder
durch kurze Linien erfolgen, die senkrecht zu den Schutzraumlinienirsd.

In der gedachten Verlangerung der Torlinie und auf der Migllinie missen
im Abstand von 1,5m von der Bande gut sichtbare Bullypunkte mrkiert
sein, die einen Durchmesser von 30 cm nicht Uberschreiten.

Kleinfeld: Der Abstand zur Bande betragt 1 m.

Die Bullypunkte missen mit Kreuzen markiert sein. Die Bullypunkte auf der
Mittellinie missen nicht markiert werden.

Tore (103)

Die Tore mussen von der IFF freigegeben und entsprecherekgnnzeichnet
sein. Sie werden mit den Pfosten auf die Markierungen gedtel

Die O nungen der Tore miissen zum Mittelpunkt zeigen.

Wechselzonen (104)

. Wechselzonen mit einer Ldnge von 10 m missen an einer dengsseiten

des Spielfeldes markiert sein. Sie beginnen in einer Entfang von 5m zur
Mittellinie. Die Spielerb&nke missen in der Wechselzone fgestellt sein.

Die Wechselzonen miissen auf beiden Seiten der Bande und vertikdlér die ganze
Bandenhthe markiert sein. Die Tiefe der Wechselzonen darf 3m ab dBande
gemessen nicht Uberschreiten. Die Spielerbdnke missen in einer angessenen
Entfernung zur Bande aufgestellt sein und Platz fir 19 Personenibten.

Die Wechselzonen kénnen alternativ auch auf der Oberseite der Bde durch eine
abweichende Farbe markiert sein.

Kleinfeld: Die Wechselzonen haben eine Lange von 6 m.

Die Spielerbé&nke missen mindestens Platz fir 10 Personen bieten.



1.5 Spielsekretariat und Strafbanke (105)

1.5 Spielsekretariat und Strafbanke (105)

1. Ein Spielsekretariat und zwei Strafbdnke missen gegemiiltler Wechselzo-
nen auf Hohe der Mittellinie aufgestellt sein.

Das Spielsekretariat und die Strafbdnke missen in einer angemessea Entfer-
nung zur Bande aufgestellt werden. Fir jedes Team muss eine eigeistrafbank
vorhanden sein, die auf beiden Seiten des Spielsekretariats aufgg werden. Die
Strafbéanke missen jeweils Platz fir mindestens zwei Personen t#a. Die zustan-
dige Kommission und/oder die Schiedsrichter konnen die Erlaubnis eeilen, das
Spielsekretariat und die Strafbdnke an einem anderen Ort aufzustlen. In diesem
Fall muss zwischen Wechselzonen und Strafb&nken mindestens 2 nta bleiben.

1.6 Spielfeldkontrolle (106)

1. Die Schiedsrichter missen das Spielfeld rechtzeitig vilem Spiel kontrollie-
ren und dafir sorgen, dass Méangel beseitigt werden.

Der Veranstalter ist fir das Instandsetzen verantwortlich. Alle nicht beseitigten
Mangel mussen notiert werden. Der Veranstalter muss die Bande ahrend des
Spieles in einem ordentlichen Zustand halten. Alle gefahrlichen Objekt missen
entfernt oder abgesichert werden.
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2 Die Spielzeit

2.1 Regulare Spielzeit (201)

1. Die regulare Spielzeit betragt 3 x 20 Minuten mit zwei 10-mdtigen Pausen,
wahrend derer die Seiten gewechselt werden.

Kleinfeld: Die regulare Spielzeit betragt 2 x 20 Minuten mieiner 5-mindtigen
Pause, wahrend derer die Seiten gewechselt werden.

Die zustandige Kommission kann abweichend eine kiirzere Spielzeit ufodier Pau-
sen beschlieyen. Die Spielzeit muss jedoch mindestens 2x 15 Minuteptkagen.
Wahrend des Seitenwechsels werden die Wechselzonen getauschasMHeimteam
muss rechtzeitig vor dem Spiel die Seite auswahlen. Jeder neue Sphahnitt be-
ginnt mit einem Bully auf dem Mittelpunkt. Am Ende jedes Spielabschnitts ist
das Spielsekretariat fur ein geeignetes akustisches Signal veraattlich. Die Mes-
sung der Pause beginnt unmittelbar nach Ende des Spielabschnittie Teams
sind daftr verantwortlich, rechtzeitig wieder auf dem Spielfeld zu si&, um das
Spiel nach der Pause fortzusetzen. Wenn die Schiedsrichter derdifung sind,
dass eine Spielfeldhalfte einen Vorteil bietet, wird nach der Halfte de dritten
Spielabschnitts ein Seitenwechsel durchgefiihrt. Dies muss vor Bi@n des dritten
Spielabschnitts entschieden werden. Wenn ein solcher Seitenweehgurchgefihrt
wird, wird das Spiel mit einem Bully auf dem Mittelpunkt fortgesetzt.

Kleinfeld: Die zustdndige Kommission kann abweichend eine kiirzere #ireit
und/oder Pausen beschlieyen.

2. Die Spielzeit wird e ektiv gemessen.
Kleinfeld: Die Spielzeit wird nicht e ektiv gemessen.

E ektive Zeitmessung bedeutet, dass die Spielzeit immer angehaltewird, wenn
das Spiel durch den P eines Schiedsrichters unterbrochen wird, nd weiterlauft,
wenn der Ball gespielt wird.

Bei auyergewdhnlichen Situationen wird ein Dreifachp verwendet. Die Schieds-
richter entscheiden, was eine auyergewohnliche Situation ist. Dieseinhaltet je-

doch immer: beschadigter Ball, getrennte Bande, Verletzungen,ak Messen von
Ausristung, nicht autorisierte Personen oder Gegenstande aufem Spielfeld, der
komplette oder teilweise Ausfall des Lichts und wenn das Schlusssigntalschli-

cherweise ertont.

Wenn die Bande getrennt wurde, wird das Spiel erst dann unterbrchen, wenn das
Spielgeschehen in die Nahe kommt. Bei Verletzungen soll nur unterbchen wer-
den, wenn der Verdacht einer schweren Verletzung besteht oderenn der verletzte
Spieler das Spiel direkt beein usst.



2 Die Spielzeit

Nichte ektive
Zeitmessung

2.2

2.3

Die zustandige Kommission kann Ausnahmen zur e ektiven Spielzeitm&sung be-
schlieyen, was bedeutet, dass die Spielzeit nur bei €or Strafen, einem Straf-
schuss, einer Auszeit oder bei einem Dreifachp der Schiedsrichtewegen einer
auyergewohnlichen Situation angehalten wird. Die letzten 3 Minuten @r regularen
Spielzeit werden immer e ektiv gemessen.

Wahrend der Ausflihrung eines Strafschusses wird die Spielzeit artggten.

Auszeit Time out (202)

. Jedes Team hat das Recht, wahrend des Spiels eine Auszeit rdangen.

Eine Auszeit kann jederzeit verlangt werden, wird aber erdtei der nachs-
ten Unterbrechung gewahrt (801). Zur Markierung einer gewsiten Auszeit
verwenden die Schiedsrichter einen Dreifachp .

Die Auszeit kann jederzeit, auch in Zusammenhang mit einem Tor odeeinem
Strafschuss, durch den Kapitan oder einen Betreuer verlangt wden. Falls eine
Auszeit wahrend einer Unterbrechung verlangt wird, wird sie sofdrgewahrt. Ent-

steht dabei nach Meinung der Schiedsrichter ein Nachteil fur den €gner, so wird
sie erst bei der nachsten Unterbrechung gewahrt. Eine verlangt Auszeit kann
nur nach einem Tor zurtickgezogen werden. Eine Auszeit dauert 3ekunden. Sie
beginnt mit einem zusatzlichen P der Schiedsrichter, sobald beide Tems bei
inrer Wechselzone und die Schiedsrichter beim Spielsekretariat siné&in erneuter

P der Schiedsrichter markiert das Ende der Auszeit. Nach der Auszeit wird das

Spiel mit derselben Ausgangssituation wie vor der Messung der Ausit fortge-

setzt. Spieler, die unter Strafe stehen, diurfen an der Auszeit niit teilnehmen.

Nach der Verlangerung wird keine Auszeit gewahrt.

Verlangerung (203)

. Ist ein Spiel nach der regularen Spielzeit unentschiedeso wird das Spiel

verlangert. Die Verlangerung dauert 10 Minuten. Sie endetddeinem korrekt
erzielten Tor vorzeitig.

Vor einer Verlangerung haben die Teams das Recht auf eine 2-minttgPause,
jedoch ohne Seitenwechsel. Wéahrend der Verlangerung gelten die igleen Regeln
fur die Zeitmessung, wie in der regularen Spielzeit. Die Verlangerung tisiicht

in Spielabschnitt unterteilt. Strafzeiten aus der regularen Spielzeitwerden in der
Verlangerung fortgesetzt. Ausnahmen kénnen durch die zustatige Kommission
festgelegt werden.

Wenn der Spielstand bei einem Entscheidungsspiel nach der Verldaging immer
noch unentschieden ist, wird das Spiel durch ein Penaltyschieyen tschieden.

Kleinfeld: Die Verlangerung dauert 5 Minuten und wird nicht e ektiv ge messen.
Sie endet bei einem korrekt erzielten Tor vorzeitig.



2.4 Penaltyschieyen (204)
2.4 Penaltyschieyen (204)

1. Funf Feldspieler jedes Teams fiihren jeweils einen Strelisss aus. Ist der
Spielstand danach immer noch unentschieden, fihren die igleen Spieler
jeweils einen Strafschuss aus bis eine Entscheidung effneist.

Die Strafschiisse werden abwechselnd geschossen. Die Schiedisicentscheiden,
auf welches Tor geschossen wird, und fuhren mit den Kapitdnen eineMunzwurf
durch. Der Gewinner entscheidet, wer den ersten Strafschusstgeyt. Der Kapitan

oder ein Betreuer informiert die Schiedsrichter und das Spielsekratiat schriftlich

Uber die Ruckennummern und die Reihenfolge der Schitzen. Die ScHsichter
stellen sicher, dass die schriftlich xierte Reihenfolge eingehalten wird

Sobald wahrend des Penaltyschieyens eine Entscheidung herbeiget wurde, en-

det das Spiel und das Siegerteam hat mit einem zuséatzlichen Tor gewoen. Wah-
rend der regularen Strafschisse ist eine Entscheidung erreichtienn ein Team mit
mehr Toren fuhrt, als das gegnerische Team Strafschusse tUbrigith Wahrend der
maoglichen weiteren Strafschisse ist eine Entscheidung erreicht,ewn ein Team
mehr Tore erzielt hat als der Gegner und beide Teams die gleiche AnzkBtraf-

schiisse geschossen hat. Die zusatzlichen Strafschiisse musseit in der gleichen
Reihenfolge geschossen werden, wie die reguléren, jedoch daihk8pieler seinen
dritten Strafschuss ausfiihren, solange nicht alle notierten Spietenindestens zwei
geschossen haben usw.

Ein Spieler unter Strafe darf am Penaltyschieyen teilnehmen, solamger keine
Matchstrafe erhalten hat. Wenn einer der notierten Spieler wahrad des Penalty-
schieyens eine Strafe erhélt, muss der Kapitan einen Feldspieler liesmen, der
noch nicht notiert ist, der den bestraften Spieler ersetzt. Wenn @ Torhuter wéah-

rend des Penaltyschieyens eine Strafe erhalt, wird er durch den Rerve-Torhiter
ersetzt. Wenn kein Reserve-Torhtter zur Verflgung steht, hadas Team maximal
3 Minuten Zeit, um einen noch nicht notierten Feldspieler als Torhiter auszu-
risten. Stehen nur noch notierte Feldspieler zur Verfigung, ddreiner von diesen
als Torhuter ausgeristet werden. Diese 3 Minuten dirfen nicht zon Aufwarmen

genutzt werden. Der neue Torhuter wird im Spielbericht markiert und die Zeit
des Wechsels wird notiert. Ein Team, das keine 5 Spieler notieren kanarf nur

so viele Strafschiisse schieyen, wie sie notierte Spieler haben. Dids guch flr

mogliche zusatzliche Strafschisse.
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3 Die Teilnehmer

3.1 Spieler (301)

1. Jedes Team darf maximal 20 Spieler einsetzen. Diese musagindem Spiel- Spielerzahl
bericht notiert sein.

Kleinfeld: Jedes Team darf maximal 14 Spieler einsetzen.

Spieler kdnnen Feldspieler oder Torhiter sein. Keine anderen Spielats die im
Spielbericht notierten dirfen am Spiel teilnehmen oder sich in der Wetselzone
aufhalten.

2. Wahrend des Spiels durfen je Team maximal 6 Spieler gleieftiy auf dem
Spielfeld sein, davon maximal einer als Torhter.

Kleinfeld: Wéahrend des Spiels durfen je Team maximal 4 Spielgleichzeitig
auf dem Spielfeld sein, davon maximal einer als Torhuter.

Damit die Schiedsrichter das Spiel anpfeifen kdnnen, muss ein Teamimdestens
5 Feldspieler und einen korrekt ausgerusteten Torhilter haben @t der Endstand
ist 5:0 fur das nicht-fehlbare Team. Wahrend des Spiels muss jedes dm mit
mindestens 4 Spielern spielen kdnnen oder das Spiel wird abgebrochend 5:0
fur das nicht-fehlbare Team gewertet; oder mit dem erreichten Splstand, sofern
dieser fur das nicht-fehlbare Team vorteilhafter ist.

Kleinfeld: Es missen bei Spielbeginn 3 Feldspieler und ein korrekt ausgisteter
Torhtter anwesend sein. Wahrend des Spiels muss jedes Team mit mestens 3
Spieler spielen kénnen. Ein Spiel mit kamp osen Ausgang wird mit 8:0 geweet;
oder mit dem erreichten Spielstand, sofern dieser fUr das nichtdf¢bare Team
vorteilhafter ist.

3.2 Wechseln von Spielern (302)

1. Ein Team kann Spieler jederzeit beliebig oft wechseln.

Alle Wechsel mussen in der eigenen Wechselzone statt nden. Ein Spieleder
das Feld verlasst muss die Bande uberqueren, bevor der einweclmsk Spieler
das Spielfeld betreten darf. Ein verletzter Spieler, der das Feld awrhalb der
Wechselzone verlasst, darf nicht ersetzt werden, bevor das Spimterbrochen ist.
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Notation

Notation

P ichten

3.3

1.

3.4

1.

2.

3.5

Besondere Bestimmungen fur Torhiter (303)

Alle Torhuter mussen im Spielbericht markiert sein.

Die Markierung wird mit einem T vorgenommen. Ein Spieler, der als Torhuter
markiert ist, darf wahrend des ganzen Spiels nicht als Feldspieler mittSck am

Spiel teilnehmen. Wenn ein Team wegen Verletzung oder Bestrafurdgn Torhtter

durch einen Feldspieler ersetzen muss, haben sie maximal 3 MinutereiZ, um den

Ersatztorwart korrekt auszuriisten. Diese Zeit darf nicht zum Aufwarmen genutzt

werden. Der neue Torhiter muss im Spielbericht markiert werden ud die Zeit des
Wechsels muss notiert werden.

Wenn ein Torhuter wahrend des Spiels seinen Torraum vdlsidig verlasst,
wird er bis zu seiner Rickkehr als Feldspieler ohne Stock bathtet.

Dies gilt nicht in Verbindung mit einem Auswurf. Ein TorhUter hat den To rraum
komplett verlassen, wenn kein Teil seines Korpers den Boden innealb des Tor-
raums berihrt. Der Torhiter darf jedoch in seinem Torraum hoclspringen. Die
Linie gehort zum Torraum.

Besondere Bestimmungen flr Kapitdne (304)

Jedes Team muss einen Kapitan haben, der im Spielbericht rkigrt sein
muss.

Die Markierung wird mit einem C vorgenommen. Ein Kapitdnswechsel darf nur im
Fall von Verletzung, Krankheit oder Matchstrafe vorgenommen verden und muss
zusammen mit der Zeit im Spielbericht notiert werden. Ein ersetzter Kapitan darf
im gleichen Spiel nicht wieder als Kapitan eingesetzt werden.

Nur der Kapitdn darf mit den Schiedsrichtern sprechen. Eist dazu ver-
p ichtet, sie zu unterstitzen.

Wenn der Kapitan mit den Schiedsrichtern spricht, muss dies in normeem Um-
gangston geschehen. Ein Kapitan unter Strafe verliert sein Rechnit den Schieds-
richtern zu sprechen, solange diese ihn nicht ansprechen und dagam hat keine
Mdglichkeit mit den Schiedsrichtern zu sprechen, auyer wenn die Beguer eine
Auszeit beantragen. Wenn dies von den Schiedsrichtern fur nétig éfunden wird,
werden Besprechungen auf dem Gang statt auf dem Spielfeld abgdten, aber
niemals in der Kabine der Schiedsrichter.

Betreuer (305)

. Jedes Team kann maximal 5 Betreuer auf dem Spielbericht mexten.

Keine weiteren als die im Spielbericht notierten Personen dirfen sich ider eige-
nen Wechselzone aufhalten. Mit Ausnahme von Auszeiten darf ein Beuer das
Spielfeld nicht ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter betreten. Jegliws Coaching
ist nur in der eigenen Wechselzone erlaubt. Vor dem Spiel muss ein Betier den



3.6

3.7

3.6 Schiedsrichter (306)

Spielbericht unterschreiben. Nach Spielbeginn sind keine Anderungeerlaubt, so-
fern sie nicht von einer Regel gefordert sind. Ist ein Betreuer auclals Spieler
notiert, wird er in unklaren Situationen beziglich Vergehen in der Webselzone
immer als Spieler betrachtet.

Schiedsrichter (306)

Ein Spiel wird von zwei gleichberechtigten Schiedsrian geleitet.

Die Schiedsrichter haben das Recht, das Spiel zu unterbrechen @dabzubrechen,
wenn es nicht entsprechend der Regeln fortgefiihrt werden kann

Spielsekretariat (307)
Ein Sekretariat muss vorhanden sein.

Das Spielsekretariat muss neutral sein und ist fur den Spielberichtgdas Messen
der Spielzeit und mogliche Durchsagen verantwortlich.
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4 Ausrustung

4.1

Spielkleidung (401)

1. Alle Feldspieler missen Spielkleidung bestehend auskfi, kurzer Hose und Bekleidung

4.2

Stutzen tragen.

Frauen durfen anstelle von kurzen Hosen kurze Récke oder kurz€eider (Tri-
kot und Rock in einem) tragen. Alle Feldspieler in einem Team missen ekadie
gleiche Spielkleidung tragen. Die Spielkleidung eines Teams kann jederBaombi-
nation haben. Wenn die Schiedsrichter der Meinung sind, dass die Te®s anhand
ihrer Trikots nicht ausreichend zu unterscheiden sind, muss das Giteam andere
Trikots anziehen. Die Stutzen missen bis zum Knie hochgezogen segiieichmayig
auf beiden Seiten und sofern von der zustandigen Kommission voggchrieben
zwischen den Teams unterscheidbar sein.

. Alle Torhuter missen Trikots und lange Hosen tragen.

. Alle Trikots missen nummeriert sein.

Die Trikots eines Teams miussen auf der Brust und dem Ricken mit fljeden
Spieler unterschiedlichen ganzen Zahlen mit deutlich sichtbaren arakchen Zi ern
nummeriert sein. Die Zi ern auf dem Ricken missen mindestens 20 crand die
auf der Brust mindestens 7cm hoch sein. Die Trikots durfen die Zahte von 1
bis 99 haben, wobei die 1 Torhitern vorbehalten ist. Wenn ein Spielemit einer
falschen Nummerierung am Spiel teilnimmt, muss der Spielbericht kofgiert und
das Vergehen an die zustandige Kommission gemeldet werden.

Alle Spieler missen Hallen-Sportschuhe tragen.

Das Tragen von Stutzen uUber den Schuhe sind nicht erlaubt. Wennie Spieler
einen oder beide Schuhe wéahrend des Spiels verliert, darf er bis zu&ahsten
Unterbrechung weiterspielen.

Schiedsrichterbekleidung (402)

Die Schiedsrichter missen Trikots, kurze, schwarze Hasend schwarze

Stutzen tragen.

Die Schiedsrichter miissen beide die gleiche Farbkombination tragen.

Feldspieler

Torhuter

Nummerie-
rung

Schuhe
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Stock

Helm

Schutzaus-
rdstung

4.3

1.
2.

3.

4.4

4.5

4.6

Besondere Torhiterausriistung (403)

Der Torhuter darf keinen Stock benutzen.

Der Torhiter muss einen Helm tragen, der detFF Material Regulations
entspricht und entsprechend gekennzeichnet ist.

Ein Helm, der fur die Sportart Floorball entwickelt und vom Hersteller mit
einem CE-Zeichen versehen worden ist, ist ebenfalls zulgss

Das gilt nur, wenn der Torhiter auf dem Spielfeld ist und das Spiel lauf Alle
Abéanderungen des Helmes mit Ausnahme der Bemalung sind verboten

Der Torhuter darf jede Art von Schutzausristung tragen, asgenommen
Ausrustung, die dazu dient das Tor abzudecken.

Ein Helm und dinne Handschuhe sind erlaubt. Jegliche Art von Klebsten und
Gleitmitteln sind verboten. Es dirfen keine Gegenstande auf dem aa im Tor
abgelegt werden. Der Torhiter darf keine Schutzausrustung agen, die mehr als
den Korper des Torhuters abdeckt, wie z.B. Schulterpolster.

Besondere Ausristung des Kapitans (404)

. Der Kapitédn muss eine Armbinde tragen.

Die Armbinde muss deutlich sichtbar am Arm getragen werden. Klebeand ist als
Armbinde nicht zuléassig. Eine inkorrekte Armbinde muss der zustandyen Kom-
mission gemeldet werden.

Personliche Ausristung (405)

. Ein Spieler darf keine personliche Ausristung tragen,alverletzungsgefahr-

dend ist.

Personliche Ausrustung beinhaltet medizinische und Schutzausriisng, Uhren,
Ohrringe, usw. Die Schiedsrichter entscheiden, was gefahrlich istegliche Schutzaus-
rustung ist sofern moglich unter der Kleidung zu tragen. Mit Ausnatme von elasti-
schen Kopfbéandern ohne Knoten darf keine Kopfbedeckung getgen werden. Alle
Arten von langen Strumpfhosen und Radlerhosen sind fiir Feldspieleverboten.
Ausnahmen kénnen nur von der zustandigen Kommission auf schrlfthen Antrag
hin erteilt werden.

Ball (406)

. Der Ball muss durch die IFF geprift und entsprechend gekereichnet sein.

Der Ball muss einfarbig und nicht- uoreszierend sein.



4.7

1.

4.8

4.9

4.7 Stock (407)

Stock (407)

Der Stock muss durch die IFF geprift und entsprechend gekezeichnet Erlaubte
sein. Stocke

Jegliche Abanderung des Schafts, ausgenommen kirzen, ist vetbn. Oberhalb
der Gri marke darf Gri band angebracht werden, wobei jedoch keine o ziellen
Markierungen verdeckt werden dtrfen.

Das Blatt darf keine scharfen Kanten haben und seine Krimung darf Blatt
30 mm nicht Uberschreiten.

Jede Abanderung des Blatts, ausgenommen krimmen, ist verbate Die Krim-

mung wird als Abstand zwischen dem hdchsten Punkt der Innenseiteas$ Blatts

und einer ebenen Ober ache auf der der Stock liegt gemessen. Dastiseln des
Blatts ist erlaubt, wenn das Blatt mit dem Schaft getestet wurde und von der
gleichen Marke ist. Die Verbindung zwischen Blatt und Schaft darf Kldeband
xiert werden, aber nicht mehr als 10 mm des sichtbaren Teils des Blats darf
verdeckt werden.

Ausristung der Schiedsrichter (408)

. Die Schiedsrichter missen mit Pfeifen, Mayband und rotelkarten ausge-

rustet sein.

Ausrustung des Spielsekretariats (409)

. Das Spielsekretariat muss die Ausristung haben, die zurf@dlung seiner

Aufgaben notwendig ist.

4.10 Ausrustungskontrolle (410)

1.

Die Schiedsrichter entscheiden Uber jegliche Kontrollend Messung von
Ausrustung.

Die Prufung kann vor und wahrend des Spiels erfolgen. Unkorrektéusristung
die vor oder wahrend des Spiels bemerkt wird, muss vom betre enake Spieler
korrigiert werden, der Spieler kann daraufhin das Spiel beginnendrtsetzen. Dies
gilt nicht, wenn es an anderer Stelle in diesem Regelwerk abweichendrggelt ist.
Vergehen, die die Spielkleidung und die Kapiténsbinde betre en, fiihen maximal
zu einer Strafe je Team und Spiel. Jedoch muss jedes Vergehen ieot werden.
Wahrend einer Kontrolle dirfen sich keine anderen Spieler als die Kapitée und
der Spieler, dessen Ausrustung kontrolliert wird, am Spielsekretéat aufhalten.
Nach der Kontrolle wird das Spiel mit derselben Ausgangssituation wiesor der
Kontrolle fortgesetzt.

15



4 Ausrustung
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2. Der Kapitan kann die Messung der Blattkrimmung und die Kotmolle einer

Schaft / Blatt-Kombination verlangen.

Die Messung der Krimmung und die Kontrolle einer Schaft/Blatt-Kombination

kann jederzeit verlangt werden, wird jedoch erst in einer Unterbechung durch-
gefuihrt. Wenn die Prufung in einer Unterbrechung verlangt wird, ®ll sie sofort
durchgefuhrt werden, auch in Verbindung mit Toren und Strafschiissen. Entsteht
dabei nach Meinung der Schiedsrichter einen Nachteil fir den Gegn, so wird sie
erst bei der nachsten Unterbrechung gewahrt. Die Schiedsricht sind verp ich-

tet, eine Prufung der Krimmung oder Kombination auf Verlangen des Kapitans

durchzufiihren, jedoch ist nur eine Prifung je Team und Unterbechung zul&ssig.
Waéhrend einer Kontrolle dirfen sich keine anderen Spieler als die Kapitée und
der Spieler, dessen Ausristung kontrolliert wird, am Spielsekretaat aufhalten.

Nach der Kontrolle wird das Spiel mit derselben Ausgangssituation wievor der

Kontrolle fortgesetzt.

Der Kapitan hat auch das Recht, andere unkorrekte Ausristungdes Gegners ge-
genluber den Schiedsrichtern zu beméngeln, jedoch entscheideie échiedsrichter
in diesem Fall, ob sie dies prifen oder nicht.



5 Standardsituationen

5.1

1.

5.2

Allgemeine Regeln fir Standardsituationen (501)

Wenn das Spiel unterbrochen wurde, wird es mit einer Staadisituation,
entsprechend der Unterbrechungsursache, fortgesetzt.

Standardsituationen sind Bully, Einschlag, Freischlag und Strafschss.

Die Schiedsrichter mussen pfeifen, die vorgeschriebenéeichen anzeigen Anzeigen und

und den Ort der Ausfuhrung angeben. Der Ball darf nach dem P gespielt
werden, wenn er ruht und am richtigen Platz liegt.

Die Schiedsrichter sollen zunachst das Zeichen der Standardsitiah und dann ein
maogliches Zeichen fir ein Vergehen anzeigen. Das Zeichen fur dagg&hen wird
nur dann angezeigt, wenn die Schiedsrichter es fur notwendig etaten, jedoch
immer in Verbindung mit Strafen und Strafschissen. Wenn nach Meiang der
Schiedsrichter das Spiel nicht beein usst wird, muss der Ball nicht vdig still oder
nicht genau am richtigen Ort fur einen Frei- oder Einschlag liegen.

Eine Standardsituation darf nicht unnétig verzégert wedten.

Die Schiedsrichter entscheiden, was eine unnétige Verzégerung.isYenn eine Ver-
zdgerung vorliegt, sollen die Schiedsrichter den Spieler nach Mdglickik ermahnen
bevor sie ein Vergehen bestrafen.

Bully (502)

. Zu Beginn eines neuen Spielabschnitts und zur Bestatigyireines korrekt

erzielten Tores wird ein Bully auf dem Mittelpunkt ausgefit.

Ein Tor wahrend der Verlangerung, des Penaltyschieyens oder dcin einen Straf-
schuss nach Ablauf der Spielzeit eines Drittels, wird nicht mit einem Bullybestéa-
tigt. Wenn ein Bully auf dem Mittelpunkt ausgefuhrt wird, muss jedes Team auf
seiner Seite der Mittellinie sein.

. Wenn das Spiel unterbrochen wurde und keinem Team ein Eamdag, Frei-

schlag oder Strafschuss zugesprochen werden kann, wird 8agel mit einem
Bully fortgesetzt (802).

Ein Bully wird auf dem Bullypunkt ausgefihrt, der dem Ballzum Zeitpunkt
der Unterbrechung am nachsten war.

Ausfiihrung

Verzogerung
bei Standard-
situationen

Bully auf
Mittelpunkt

Ausfuhrung

Ort
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Abstand

Ausfuhrung

Tor beim
Bully

beschadigter
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Ball

Ball nicht
spielbar

Bande
geo net

Tor
verschoben

Verletzung

4.

5.

6.

5.3

|

Alle Spieler, mit Ausnahme der ausfiilhrenden, missen saofond ohne Auf-
forderung durch die Schiedsrichter inklusive Stock mindens 3 m Abstand
zum Ball einhalten.

Kleinfeld: Der Mindestabstand betragt 2 m.

Vor einem Bully mussen die Schiedsrichter sicherstellen, dass die Teanbereit
sind und dass alle Spieler ihre Position eingenommen haben.

Ein Bully wird von je einem Feldspieler jedes Teams durckgjihrt. Die Spie-
ler miissen der gegnerischen kurzen Spielfeldseite zugedtaein und dirfen
sich nicht bertihren. Die Flye miussen senkrecht zur Mittetlie sein. Jeder
Spieler muss seine Fuye im gleichen Abstand zur Mittellinibaben. Die
Stocke missen in normaler Haltung und mit beiden Handen olmalb der
Gri marke gehalten werden. Die Blatter missen senkrecht zuMittellinie
seitlich des Balls gesetzt werden, jedoch ohne ihn zu beréhr

Normale Haltung heiyt so, wie der Spieler den Stock im Spiel halt. Der Seler
des verteidigenden Teams entscheidet, auf welcher Seite des BadlirdStock gesetzt
werden. Wenn der Bully auf der Mittellinie ausgefthrt wird, entscheidet der Spieler
des Gastteams. Der Ball soll auf Hohe der Blattmitten liegen. Wenn imer der
ausfihrenden Spieler den Anweisungen der Schiedsrichter nichtid, wird er durch
einen anderen auf dem Feld be ndlichen Spieler ersetzt. Im Fall eines Koiktes
bezliglich eines Wechsels vor einem Bully muss das Gastteam zuerst &tigeln.

Ein Bully kann direkt zu einem Tor fuhren.

Vorfalle, die zu einem Bully fihren (503)

. Wenn der Ball unabsichtlich beschéadigt wurde.

. Wenn der Ball nicht korrekt gespielt werden kann.

Die Schiedsrichter miissen den Spielern die Moglichkeit geben, den Ball spielen,
bevor sie das Spiel unterbrechen.

. Wenn Teile der Bande getrennt wurden und der Ball in die Na&hkommt.

4. Wenn das Tor unabsichtlich verschoben wurde und nicht inngemessener

Zeit zuruckgestellt werden kann.

Es ist die Aufgabe des Torhuters, das Tor sobald dies mdglich ist an s korrekte
Position zu stellen.

. Wenn eine schwere Verletzung auftritt oder ein verletzteSpieler das Spiel

direkt beein usst.

Die Schiedsrichter entscheiden, was eine schwere Verletzung istgdoch missen sie
das Spiel sofort anhalten, wenn sie dies vermuten.



6.

10.

11.

12.

5.4

5.4 Einschlag (504)

Wenn wahrend des Spiels eine auyergewothnliche Situateunftritt.

Die Schiedsrichter entscheiden, was eine auyergewohnliche Situatidast, jedoch
ist dies immer der Fall, wenn nicht befugte Personen oder Gegenstéda auf dem
Spielfeld sind, das Licht ganz oder teilweise ausgeht, das Schlusssigmattimli-
cherweise ertont oder wenn ein Schiedsrichter vom Ball getro en wd und dies
wesentlichen Ein uss auf das Spiel hat. Wenn ein Torhlter unbeabslhtigt seinen
Gesichtsschutz verliert, wird das Spiel unterbrochen und mit einenBully fortge-
setzt.

. Wenn ein Tor unkorrekt ist und kein Vergehen vorliegt, dagu einem Frei-

schlag fuhrt.

Dies beinhaltet, wenn der Ball ins Tor geht, ohne die Torlinie von vornezu ber-
schreiten.

. Wenn ein Strafschuss nicht zu einem Tor fihrt.

Das beinhaltet eine unkorrekte Ausfiihrung des Strafschusses.

. Wenn eine aufgeschobene Strafe ausgesprochen wird, dasl fehlbare Team

den Ball bekommt und kontrolliert.

Das beinhaltet, wenn das nicht-fehlbare Team nach Meinung der Sékdsrichter
versucht, auf Zeit zu spielen.

Wenn eine Strafe fur ein Vergehen ausgesprochen wirdsaacht im Zusam-
menhang mit der Spielsituation steht, jedoch wahrend des s begangen
oder bemerkt wird.

Das beinhaltet wenn ein Spieler unter Strafe das Feld betritt bevor sine Strafe
abgelaufen oder erloschen ist.

Wenn die Schiedsrichter nicht entscheiden kdnnen, firew ein Frei- oder
Einschlag auszusprechen ist.

Das beinhaltet, wenn Spieler beider Mannschaften gleichzeitig Foulsdgehen.
Wenn die Entscheidung der Schiedsrichter ihrer Meinung nach Fsch ist.

Das beinhaltet, wenn die Schiedsrichter falschlicherweise wegen zielen Spielern
pfeifen und sich herausstellt, dass das Team ohne Torhter spielt.

Einschlag (504)

. Wenn der Ball das Spielfeld verlasst, erhalt das nichtiébare Team einen

Einschlag (803).

Das fehlbare Team ist das Team, dessen Spieler oder Spieleraustirgj den Ball
zuletzt berthrt hat, bevor er das Spielfeld verlassen hat. Das gilt ach, wenn ein
Spieler, um den Ball aus dem Tornetz zu holen, gegen das Netz schiaghne den
Ball zu beruhren.

auyergewohn-
liche
Situation

unkorrektes
Tor

Strafschuss

Aufgescho-
bene
Strafe

Strafe abseits
Spielge-
schehen

gleichzeitige
Vergehen

Fehlentschei-
dung der
Schiedsricht-
er
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20

Ort

Abstand

2. Ein Einschlag soll dort, wo der Ball Uber die Bande gegangeést, in einem

5.5

5.6

Abstand von maximal 1,5m zur Bande ausgefihrt werden, jedomiemals
hinter der gedachten Verlangerung der Torlinien.

Kleinfeld: Der Abstand betragt maximal 1 m.

Wenn dies das Spiel nach Meinung der Schiedsrichter nicht beein usstnuss der
Ball nicht vollig still oder genau am richtigen Ort liegen. Ein Einschlag hinter der
gedachten Verlangerung der Torlinien wird auf dem nachsten Bullypokt ausge-
fuhrt. Wenn der Ball die Decke oder Gegenstande Uber dem Spielfelderthrt,

wird der Einschlag auf Hohe der Berihrung in maximal 1,5m Entfernug zur
Bande ausgefuhrt.

Kleinfeld: Maximal 1 m statt 1,5m

. Die Gegner mussen sofort und ohne Au orderung durch die I8edsrichter

inklusive Stock einen Abstand von mindestens 3 m zum Ball dialten.
Kleinfeld: Der Abstand betragt 2 m.

Der Spieler, der den Freischlag ausfuhrt, muss nicht warten, bis di&egner ihre
Position eingenommen haben. Wenn der Ball gespielt wird, wahrend di&egner
sich bemuhen, die Position auf korrekte Art und Weise zu erreichenliegt kein
Vergehen vor.

. Der Ball muss mit dem Stock gespielt werden. Er muss gesaipn und darf

weder angehoben noch gefuhrt werden.

. Der ausfiihrende Spieler darf den Ball nicht erneut bertén, bevor dieser

einen anderen Spieler oder dessen Ausristung berthrt hat.

. Ein Einschlag kann direkt zu einem Tor fihren.

Vorfélle, die zu einem Einschlag fuhren (505)

. Wenn der Ball Uber die Bande geht oder die Decke oder Geg&msle Uber

dem Spielfeld berthrt.

Freischlag (506)

. Wenn ein Vergehen, das zu einem Freischlag fuhrt, begangerd, wird dem

nicht-fehlbaren Team ein Freischlag zugesprochen (804).

Bei Vergehen, die zu einem Freischlag fuhren, muss wann immer diesoglich
ist die Vorteilregel angewendet werden. Dem nicht-fehlbaren Teansoll die Mog-
lichkeit gegeben werden das eigene Spiel fortzusetzen. Ein Vorteilird gegeben,
wenn das nicht-fehlbare Team in Ballkontrolle bleibt und die Situation fir das
Team gegeniber der Aussprache des Freischlages vorteilhaft istlenn Vorteil ge-
geben wird und das Spiel unterbrochen wird, weil das nicht-fehlba Team den
Ball verliert, wird der Freischlag dort ausgefuhrt, wo das ursprirgliche Vergehen
geschah.



5.7 Vergehen, die zu einem Freischlag fihren (507)

2. Der Freischlag soll dort ausgeftihrt werden, wo das Vergahbegangen wur- Ort
de, jedoch nie hinter der gedachten Verlangerung der Torlemoder naher als
3,5m am Schutzraum.

Kleinfeld: Nicht ndher als 2,5m am Schutzraum.

Wenn dies das Spiel nach Meinung der Schiedsrichter nicht beein ussmuss der
Ball nicht vollig still oder genau am richtigen Ort liegen. Ein Freischlag, der na-

her als 1,5m an der Bande ist, kann auf diese Distanz verschoben wlen. Ein

Freischlag hinter der gedachten Verlangerung der Torlinien muss duwem nachst-

gelegenen Bullypunkt ausgefuhrt werden. Ein Freischlag, der nélnels 3,5m am

Schutzraum ist, wird in 3,5m Entfernung von der &uyeren Linie des Saltzraums

auf der gedachten Geraden durch die Mitte der Torlinie und den Ort @&s Vergehens
verlegt, wobei 0,5 m Platz fiir die Mauer gelassen wird. In diesem Fall halas ver-

teidigende Team immer das Recht, eine Mauer direkt auyerhalb des Batzraums

zu stellen. Wenn das angreifende Team dies ver- oder behindert,h&it das ver-

teidigende Team einen Freischlag. Das angreifende Team muss nichaken, bis

das verteidigende Team die Mauer gestellt hat und hat das Recht, Sgler direkt

vor der Mauer zu platzieren.

Kleinfeld: 1 m statt 1,5m und 2,5m statt 3,5m

3. Die Gegner, Stocke eingeschlossen, mussen sofort undeoAun orderung  Abstand
durch die Schiedsrichter eine Position in mindestens 3m Hetnung vom
Ball einnehmen.

Kleinfeld: Der Abstand betragt 2 m.

Der Spieler, der den Freischlag ausfihrt, muss nicht warten, bis di&egner ihre
Position eingenommen haben. Wenn der Ball gespielt wird, wahrend di&egner
sich bemuhen, die Position auf korrekte Art und Weise zu erreichenliegt kein
Vergehen vor.

4. Der Ball muss mit dem Stock gespielt werden. Er muss gesaipen und darf
weder angehoben noch gefihrt werden.

5. Der ausfuhrende Spieler darf den Ball nicht erneut bertén, bevor dieser
einen anderen Spieler oder dessen Ausriustung beruhrt hat.

6. Ein Freischlag kann direkt zu einem Tor fuhren.

5.7 Vergehen, die zu einem Freischlag fuhren (507)

1. Wenn ein Spieler den Stock des Gegners schlagt, blockiamnhebt oder kickt Stockfouls,
oder den Gegner oder dessen Stock festhalt. (901, 902, 903), ®12) Halten

Wenn die Schiedsrichter der Meinung sind, dass der Spieler den Ball gg@elt hat,
bevor er den Stock des Gegners getro en hat, liegt kein Vergehevor.
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hoher Stock

Stock
zwischen

Beine stellen

Stoyen

Sturmerfoul

Fuyspiel

Fuypass

Schutzraum-
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Vergehen

2. Wenn ein Feldspieler das Blatt seines Stocks beim Riuckwssthwung bevor

er den Ball tri t oder beim Vorwartsschwung nachdem er den Blhgetro en
hat Gber Hufthéhe anhebt. (904)

Dies beinhaltet angetduschte Schiisse. Ein hoher Vorwartsschwg ist erlaubt,
wenn keine anderen Spieler in der Umgebung sind und keine Verletzusgefahr
vorliegt. Die Hufthohe ist die Hohe der Hifte, wenn der Spieler aufreht steht.

. Wenn ein Feldspieler einen beliebigen Teil seines Stoakder seinen Fuy

benutzt, um den Ball Uber Kniehdhe zu spielen oder dies vedu. (904,
913)

Der Ball darf nur mit dem Oberschenkel gestoppt werdem, solangelie Aktion
von den Schiedsrichtern nicht als geféahrlich eingestuft wird. Als Kni@dhe gilt die
Hohe des Knies, wenn der Spieler aufrecht steht.

. Wenn ein Feldspieler seinen Stock, seinen Fuy oder seinrBewischen die

Beine oder Flye eines Gegners stellt. (905)

. Wenn ein Spieler, der in Ballbesitz ist oder versucht diea zu erreichen,

einen Gegner in einer anderen Art als Schulter an Schulterhsebt oder
stoyt. (907)

. Wenn ein Spieler, der in Ballbesitz ist oder versucht dies zu erreichen oder

versucht eine bessere Position einzunehmen, sich ruckveirt einen Gegner
bewegt oder einen Gegner davon abhalt sich in die beabsigté Richtung
zu bewegen. (908, 911)

Dies beinhaltet, wenn ein angreifendes Team bei einem Freischlag, rdie 3,5m
Entfernung zum Schutzraum gegeben wurde, die Mauerbildung veroder behin-
dert.

Kleinfeld: Der Abstand betragt 2,5m.

. Wenn ein Feldspieler den Ball zweimal kickt, ohne dass d&x in der Zwi-

schenzeit seinen Stock, einen anderen Spieler oder die Alstung eines
anderen Spielers berthrt hat. (912)

Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn der Spieler nach Meinung der Selasrichter
beide Male den Ball absichtlich gekickt hat.

. Wenn ein Spieler einen Fuypass von einem Feldspieler désiadhen Teams

annimmt. (912)

Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn der Pass nach Meinung der Schgichter
absichtlich war. Es ist erlaubt, einen Fuypass von einem Feldspieler degleichen
Teams anzunehmen, wenn ein Gegner den Ball nicht annimmt, obwoldr die Ge-
legenheit dazu hat. Ein Fuypass zum Torhuter gilt nicht als Torsituation und kann
nicht zu einem Strafschuss flihren. Der Freischlag wird am Ort der Bllannahme
ausgeflhrt.

. Wenn sich ein Feldspieler im Schutzraum be ndet. (914)

Ein Feldspieler darf den Schutzraum durchqueren, wenn nach Meimg der Schieds-
richter das Spiel nicht beein usst und der Torhuter nicht behindert wird. Be ndet
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16.

5.7 Vergehen, die zu einem Freischlag fihren (507)

sich ein Feldspieler des verteidigenden Teams im Schutzraum, im Tor ed bei ver-
schobenem Tor dort, wo das Tor normalerweise steht, wahrend eiRreischlag fur
das gegnerische Team direkt aufs Tor geschossen wird, wird immeneStrafschuss
gegeben. Ein Feldspieler be ndet sich im Schutzraum, wenn irgendein€éll seines
Korpers den Boden im Schutzraum berihrt. Der Stock des Feldspiers darf sich
im Schutzraum ge nden. Die Linien gehdéren zum Schutzraum.

Wenn ein Feldspieler absichtlich das gegnerische Torsehiebt. (914)
Wenn ein Feldspieler passiv den Auswurf des Torhuterstoedert. (915)

Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn der Feldspieler im Torraum oder d&her als
3m am Torhuter ist, gemessen von dort, wo der Torhuter die Ballkotrolle erlangt
hat. Passiv bedeutet unbeabsichtigt oder bewegungslos.

Kleinfeld: Der Abstand betragt 2 m.
Wenn ein Feldspieler hochspringt und den Ball stoppt. (%)

Hochspringen heiyt, dass beide Fuye den Boden komplett verlasseRennen gilt
nicht als springen. Einem Spieler ist es erlaubt hochzuspringen, um esn Ball
durchzulassen, wobei der Ball aber nicht beriiht werden darf.

Wenn ein Feldspieler den Ball von auyerhalb des Spietfes spielt. (kein
Zeichen)

Auyerhalb bedeutet einen oder beide Fuye auyerhalb des Spielfeldéslenn ein
Spieler den Ball wahrend eines Wechsels von auyerhalb des Spielfeldpgelt, gilt
dies als zu viele Spieler auf dem Feld. Wenn ein Spieler, der nicht am Wees
beteiligt ist, den Ball von der Wechselzone aus spielt, gilt dies als Plannjéges
Storen (Regell6.155). Es ist erlaubt auyerhalb des Spielfeldes zu fen, jedoch
darf der Ball von dort nicht gespielt werden.

Wenn ein Torhuter beim Auswurf den Torraum komplett verdsst. (917)

In diesem Fall gilt der Torhdter nicht als Feldspieler. Der Torhiter hat den Tor-
raum komplett verlassen, wenn kein Teil seines Korpers den Boden ibverihrt. Der
Auswurf ist beendet, wenn der Torhuter den Ball loslasst. Wenn eden Torraum
danach verlasst, liegt kein Vergehen vor. Diese Regel kommt auchuz Anwen-
dung, wenn der Torhiter den Ball im Torraum annimmt und sein Kdrper danach
komplett aus dem Torraum herausrutscht. Die Linien gehéren zum Taaum.

Wenn ein Torhuter den Ball Gber die Mittellinie auswirftoder kickt. (917)

Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn der Ball bevor er die Mittellinie Ubeschrei-
tet weder den Boden, die Bande, einen anderen Spieler oder desskusristung
berthrt. Der Ball muss die Mittellinie vollstéandig tberschritten haben.

Wenn ein Bully, Einschlag oder Freischlag unkorrekt agefiihrt oder ab-
sichtlich verzogert wird. (918)

Dies beinhaltet, wenn das nicht-fehlbare Team den Ball wegnimmt watend das
Spiel unterbrochen ist oder der Ball gefiihrt, angehoben oder nit geschlagen
wird. Wenn ein Einschlag oder Freischlag am falschen Ort ausgefuhwird oder der
Ball nicht vollig ruht, wird er wiederholt. Wenn nach Meinung der Schiedsrichter

Tor
verschieben

Torhiterbehinderung

Hochspringen

Spielen von
auyerhalb des
Spielfeldes

Verlassen des
Torraumes

Auswurf Uber
die
Mittellinie

Unkorrekte
Ausflihrung
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20.

5.8

das Spiel nicht beein usst wird, muss der Ball nicht vollig still oder nicht genau
am richtigen Ort fUr einen Frei- oder Einschlag liegen.

Wenn der TorhlUter den Ball langer als 3 Sekunden unter Koolle hat.
(924)

Wenn der Torhuter den Ball ablegt und danach wieder aufnimmt, wird dies so
betrachtet, als wenn er die ganze Zeit Ballkontrolle hatte.

Wenn ein Torhiuter einen Pass von einem Mitspieler erhal{924)

Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn der Pass nach Meinung der Schichter
absichtlich gespielt wird und der Torhiter den Ball mit den Handen ode Armen
berlhrt, unabhangig davon ob er zuvor den Ball mit einem anderen HKrperteil
gestoppt hat.

Wenn ein Torhiter sich komplett auyerhalb seines Torraums be ndet wird er
als Feldspieler betrachtet und darf somit einen Pass seiner Mitspieleannehmen.
Wenn der Torhilter den Torraum vollstandig verlasst, den Ball stogpt, in den
Torraum zu rickkehrt und den Ball aufnimmt, so gilt dies nicht als Pass zum
Torhiter. Ein Pass zum Torhter gilt nicht als Torsituation und kann nicht zu
einem Strafschuss fuhren.

Der Ort des Freischlags richtet sich nach Regdl5.6.2.

Wenn eine Strafe flr ein Vergehen ausgesprochen wirdsdait dem Spiel-
geschehen im Zusammenhang steht. (vorgeschriebenes Zgh

Wenn ein Spieler das Spiel verzdgert. (924)

Dies beinhaltet, wenn ein Feldspieler sich um Zeit zu verbrauchen so gen die
Bande oder das Tor verschanzt, dass es dem Gegner unmdoglich iden Ball auf
korrekte Art zu erreichen. Der Spieler soll, wenn moglich, ermahnt wrden, bevor
ein Freischlag gegeben wird.

Strafschuss (508)

. Wenn ein Vergehen, das zu einem Strafschuss fihrt, begangvird, erhalt

das nicht-fehlbare Team einen Strafschuss. (806)

Wenn ein Strafschuss ausgesprochen wird, werden die Regeln bglich Strafen in
Verbindung mit einem Strafschuss (Regel 6.18) ebenfalls angewestd

Ein Strafschuss wird vom Mittelpunkt ausgefuhrt.

. Alle Spieler auyer dem Spieler, der den Strafschuss aust{iund dem ver-

teidigenden Torhiter missen wahrend des kompletten Strafausses in ihrer
Wechselzone sein. Der Torhiter muss zu Beginn des Strafssbes auf der
Torlinie sein.

Der Torhuter darf nicht durch einen Feldspieler ersetzt werden. Vénn der Tor-
hiter wahrend der Ausfihrung ein Vergehen begeht, wird ein neueStrafschuss
ausgesprochen und die vorgeschriebene Bestrafung angewandfenn ein anderer
Spieler des fehlbaren Teams wahrend der Ausfihrung ein Vergehémegeht, wird



5.9 Aufgeschobener Strafschuss (509)

ein neuer Strafschuss ausgesprochen und das Vergehen als Pldijiges Storen
(Regel[6.15.5) geahndet.

4. Der Spieler, der den Strafschuss ausfihrt, darf den Balélebig oft spielen,
jedoch muss der Ball permanent in einer VorwartsbewegungirseSobald
der TorhlUter den Ball berihrt hat, darf der ausfihrende Spiler den Ball
wahrend des Strafschusses nicht mehr berihren.

Die Spielzeit wird wahrend des Strafschusses angehalten. Vorwalkewegung be-
deutet weg von der Mittellinie. Wenn der Ball einen Pfosten oder die Late und
dann den Torhuter tri t und die Torlinie von vorne tberquert, ist da s Tor gultig.
Wenn der Ball zu Beginn des Strafschusses zurtickgezogen wirdirevder Straf-
schuss abgebrochen und erneut ausgefihrt.

5. Eine 2-Minuten-Zeitstrafe, die im Zusammenhang mit eime Strafschuss
ausgesprochen wird, wird nur dann im Spielbericht eingetgen, wenn der
Strafschuss nicht zu einem Tor fuhrt.

Der bestrafte Spieler muss wahrend der Ausfuhrung des Stratsgsses auf der
Strafbank sein.

5.9 Aufgeschobener Strafschuss (509)

1. Ein Strafschuss soll aufgeschoben werden, wenn das nigitlbare Team
nach einem Vergehen, das zu einem Strafschuss fuhrt, in Babitz bleibt
und die Torsituation andauert (807).

Wenn ein Strafschuss ausgesprochen wird, werden die Regeln bglich Strafen in
Verbindung mit einem Strafschuss (Regel6.18) ebenfalls angewestd Ein Straf-
schuss kann auch wahrend einer aufgeschobene Strafe aufgeden werden.

2. Das Aufschieben eines Strafschuss bedeutet, dass derhtdiehlbaren Team
die Mdglichkeit gegeben wird, den Angri fortzusetzen, bislie unmittelbare
Torsituation voriber ist.

Ein aufgeschobener Strafschuss wird auch nach Ende der Spielahsitt oder des

Spiels ausgefihrt. Wenn das nicht-fehlbare Team wahrend eines fgeschobenen
Strafschusses ein korrektes Tor erzielt, zahlt das Tor und der &ifschuss ist auf-
gehoben.

5.10 Vorfalle, die zu einem Strafschuss fuihren (510)

1. Wenn eine klare Torsituation unterbrochen oder verhindewurde, weil das
verteidigende Team ein Vergehen begangen hat, das zu einereischlag
oder einer Strafe fuhrt. (vorgeschriebenes Zeichen)

Die Schiedsrichter entscheiden, was eine klare Torsituation ist. Vgehen im Tor-
raum flhren nicht automatisch zu einem Strafschuss.

Ein Strafschuss wird immer gegeben, wenn das verteidigende Teandétrend einer
klaren Torsituation absichtlich das Tor verschiebt oder absichtlich nit zu vielen
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Spielern auf dem Feld spielt. Wenn sich ein Feldspieler des verteidigenuideams
im Schutzraum, im Tor oder wenn das Tor verschoben ist, dort, wo ds Tor normal
steht, be ndet, wahrend ein Freischlag fir das gegnerische Teamimkkt aufs Tor
geschossen wird, wird immer ein Strafschuss gegeben.
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6 Strafen

6.1 Allgemeine Regeln fir Strafen (601)

1. Wenn ein Vergehen, das zu einer Strafe fuhrt, begangen avisoll der Tater
bestraft werden.

Wenn die Schiedsrichter nicht in der Lage sind, den Tater zu benennemder wenn
das Vergehen durch einen Betreuer begangen wurde, benenntrdeapitan einen
Feldspieler, der nicht unter Strafe steht, um die Strafe abzusitze. Wenn der Ka-
pitan sich weigert oder unter Strafe steht, wahlen die Schiedsriclatr den Spieler
aus.

Alle ausgesprochenen Strafen werden mit Zeit, Nummer des Spiele#srt und Ur-
sache der Strafe im Spielbericht eingetragen. Wenn die Strafe durein Vergehen,
das im Zusammenhang mit dem Spielgeschehen steht, verursacht wde, erhalt
das nicht-fehlbare Team einen Freischlag. Wenn die Strafe durch eiNergehen
verursacht wurde, das im Zusammenhang mit dem Spielgescheherekt, erhalt
das nicht-fehlbare Team einen Freischlag. Wenn die Strafe durch eiNergehen
verursacht wurde, das nicht im Zusammenhang mit dem Spielgescheh steht,
wird das Spiel mit einem Bully fortgesetzt. Wenn die Strafe durch ein érgehen
verursacht wurde, das wahrend einer Unterbrechung begangenurde, wird das
Spiel entsprechend der Ursache der Unterbrechung fortgest

Ein bestrafter Kapitan verliert das Recht mit den Schiedsrichtern a1 sprechen,
solange er nicht von ihnen dazu aufgefordert wird.

2. Ein bestrafter Spieler muss wahrend der ganzen Strafe addr Strafbank
sitzen.

Alle Strafen enden, wenn das Spiel vorbei ist. Eine Strafe, die beiriele der regu-
laren Spielzeit nicht beendet ist, wird in der Verlangerung fortgesett. Ein Spieler
unter Strafe muss auf der Strafbank, die auf der gleichen Spielfdiédlfte wie die
eigene Wechselzone ist, Platz nehmen, auyer das Spielsekretariatcudie Straf-
banke sind auf der gleichen Seite wie die Wechselzone aufgestellt. Wahd der
regularen Spielzeit darf ein Spieler unter Strafe die Strafbank watend der Pau-
sen verlassen. Ein Spieler unter Strafe darf die Strafbank in der Rese zwischen
der regularen Spielzeit und der Verlangerung nicht verlassen. Ein $gler unter
Strafe darf nicht an einer Auszeit teilnehmen. Ein Feldspieler, desseStrafe ab-
lauft, muss die Strafbank sofort verlassen, es sei denn die abgefane Strafe ist
eine personliche Strafe, oder die Anzahl der gegen sein Teams agsgrochenen
Strafen lasst dies nicht zu. Ein Torhiter, dessen Strafe ablauftdarf die Strafbank
nicht vor der nachsten Unterbrechung verlassen.

Ein verletzter Spieler unter Strafe darf auf der Strafbank durcheinen Feldspieler
vertreten werden, der noch nicht unter Strafe steht ist. Wenn ar verletzte Spieler



6 Strafen
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6.2

das Spielfeld betritt, bevor die Strafe ablauft oder erlischt, wird eire Matchstrafe
| ausgesprochen.

Wenn das Spielsekretariat fur die verfrihte Riickkehr eines Spielsiverantwortlich
ist und der Fehler wéhrend der eigentlichen Strafzeit festgestellt wd, muss der
Spieler auf die Strafbank zurtickkehren. Es gibt keine zuséatzlichet@fzeit und der
Spieler kehrt mit Ablauf seiner regularen Strafzeit aufs Spielfeld zuiick.

. Wenn ein Torhiter eine oder mehrere 2-Minuten-Zeitstrah verursacht,

wahlt der Kapitan einen Feldspieler, der nicht unter Strafesteht, um die
Strafe anzutreten. Ein Torhuter, der eine 5-Minuten-Zeitsafe oder eine
personliche Strafe verursacht, muss die Strafe selbst ahen.

Wenn ein Torhiter eine oder mehrere 2-Minuten-Zeitstrafeverursacht,
wahrend er Strafen absitzt oder in Verbindung mit einer 5-Miuten-Zeitstrafe
oder einer personlichen Strafe, muss er die Strafe selbssitben.

Wenn ein Torhiter Strafen absitzt und kein Ersatz-Torhuter verflgbar ist, hat das
Team maximal 3 Minuten Zeit, um einen Feldspieler regelkonform ausatisten,
die jedoch nicht zum aufwarmen genutzt werden durfen. Der neu&orhiter muss
im Spielbericht gekennzeichnet und die Zeit des Wechsels notiert weed.

Nach Ablauf der Strafe darf der Torhiter das Spielfeld erst bei eiar Unterbre-
chung betreten. Deswegen muss der Kapitan einen Feldspieler auswen, der nicht
unter Strafe steht, der den Torhtter auf die Strafbank begleité, um bei Ablauf
der Strafe aufs Spielfeld zu kommen. Nur der bestrafte Spieler wirdm Spielbe-
richt notiert. Die Schiedsrichter und das Spielsekretariat miissenabald das Spiel
unterbrochen ist, einem Torhiter, dessen Strafe wahrend despfls ablauft, er-
moglichen, die Strafbank zu verlassen.

Die Strafzeit wird synchron zur Spielzeit gemessen.

Zeitstrafen (602)

Eine Zeitstrafe soll das Team tre en, daher darf der bestifte Spieler wéah-
rend der Strafe auf dem Spielfeld nicht ersetzt werden. (808

Pro Spieler kann nur eine Zeitstrafe gleichzeitig gemesswerden. Pro Team
kdnnen nur zwei Zeitstrafe gleichzeitig gemessen werden.

Kleinfeld: Pro Team kann nur eine Zeitstrafe gleichzeitiggmessen werden.

Alle Zeitstrafen werden in der Reihenfolge gemessen, in der sie verigi werden.
Ein Spieler, dessen Strafe nicht gemessen werden kann, muss aig &trafbank
sobald die Strafe ausgesprochen wurde (Redel611.2). Wenn melis @ine Strafe
gleichzeitig gegen ein Team ausgesprochen wird, entscheidet der g{ign, welche
der neuen Strafen zuerst gemessen wird. Bei gleichzeitiger Ausaphe missen
kurze Zeitstrafen immer vor langen gemessen werden.

. Wenn mehr als zwei Spieler eines Teams gleichzeitig eiret&rafe absitzen

mussen, hat das Team weiterhin das Recht, mit vier Spielern Apielen.



6.3

6.3 2-Minuten-Zeitstrafen (603)

Kleinfeld: Wenn mehr als ein Spieler eines Teams gleichZgieine Zeitstrafe
absitzen missen, hat das Team weiterhin das Recht mit drei &prn zu
spielen.

Ein Team muss mit vier Spielern spielen, bis nur noch eine seiner Zeitstien ge- Mindestan-
messen wird. Ein Spieler, dessen Zeitstrafe davor ablauft, muss fader Strafbank zahl Spieler
bleiben, bis das Spiel unterbrochen wird oder, wenn das friher ggseht, weite- bei

re Zeitstrafen ablaufen, so dass nur noch eine Zeitstrafe diesegdms gemessen Zeitstrafen
wird. Alle bestraften Spieler eines Teams mussen die Strafbank in degleichen

Reihenfolge verlassen, in der ihre Zeitstrafen ablaufen, jedoch regien immer die

Regeln bezuglich der erlaubten Spielerzahl auf dem Spielfeld (Redell3) beach-

tet werden. Die Schiedsrichter und das Spielsekretariat missen lsald das Spiel
unterbrochen ist, einem Spieler, dessen Strafe wahrend des Spiaeldauft, ermdg-

lichen, die Strafbank zu verlassen.

Kleinfeld: Ein Team muss mit drei Spielern auf dem Spielfeld spielen, bis alle
Zeitstrafen abgelaufen sind. Ein Spieler, dessen Zeitstrafe davablauft, muss
auf der Strafbank bleiben, bis das Spiel unterbrochen wird oder, @nn das friher
geschieht, weitere Zeitstrafen ablaufen, so dass keine Zeitsteaflieses Teams mehr
gemessen wird.

Erhalt ein Spieler mehrere Zeitstrafen, werden diese keneinander gemes-
sen.

Dies gilt unabhéangig davon, ob die erste Strafe begonnen hat oderiant. Wenn Messung von
die Messung einer Zeitstrafe bereits begonnen hat und gegen deleighen Spieler mehreren
eine weitere Strafe ausgesprochen wird, wird die Messung der ezat Strafe nicht Zeitstrafen
beein usst. gegen einen
Gegen einen Spieler kann eine unbegrenzte Anzahl Zeitstrafen yesprochen wer- Spieler

den. Wenn ein Spieler eine personliche Strafe erhalt, missen alle seifgitstrafen

abgelaufen oder erloschen sein, bevor die personliche Strafe gegen werden kann.

Wird gegen einen Spieler, gegen den eine personliche Strafe lauft, eibeitstrafe
ausgesprochen, so wird die personliche Strafe unterbrochen,bsdd die Zeitstra-

fe gemessen werden kann, und fortgesetzt, wenn die Zeitstrafeendet ist. Der

Kapitan wahlt einen Feldspieler, der nicht unter Strafe steht, der cen Spieler auf

die Strafbank begleitet, um das Spielfeld zu betreten, wenn die Zeitsafe ablauft.

Wenn ein bestrafter Spieler ein Vergehen begeht, das zu einer Mdustrafe fhrt,

werden die Regeln beziiglich Matchstrafen zusatzlich angewandt.

2-Minuten-Zeitstrafen (603)

. Wenn das gegnerische Team ein Tor erzielt, wahrend ein®@uten-Zeitstrafe Erloschen

gemessen wird, erlischt diese Strafe, es sei denn, das gesglee Team spielt
in Unterzahl oder die Teams spielen mit gleicher Spielerzah

Die Strafe erlischt nicht, wenn das Tor erzielt wird, wahrend eine aujeschobene
Strafe angezeigt wird oder durch einen Strafschuss, der durchneVergehen, das
zu einer Strafe fuhrt, verursacht wurde. Die Regel6.18 ist ggf.wch zu beachten.

. Wenn ein Team mehr als eine 2-Minuten-Zeitstrafe hat, eed diese in der

gleichen Reihenfolge, in der sie ausgesprochen wurden.
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6.4

1.

6.5

1.

2.

Aufgeschobene Strafen (604)

Alle Strafen kdnnen aufgeschoben werden. Eine aufgedmtioe Strafe soll
angewendet werden, wenn das nicht-fehlbare Team den Balldmaeinem
Vergehen, das zu einer Strafe fuhrt, immer noch kontrollierEs kann nur
eine Strafe gleichzeitig aufgeschoben werden, auyer wdtttesiner klaren
Torsituation, wo eine zweite Strafe aufgeschoben werdennka

Wenn eine oder mehrere aufgeschobene Strafen in Verbindung miinem Straf-
schuss oder einem aufgeschobenen Strafschuss ausgesproakerden, kommen
auch die Regeln beziglich Strafen in Verbindung mit einem Strafschgszur An-
wendung.

Eine aufgeschobene Strafe bedeutet, dass das nichtifeiné Team die Mog-
lichkeit erhalt, den Angri fortzusetzen, bis das fehlbareTeam den Ball
kontrolliert oder das Spiel unterbrochen wird.

Wahrend einer aufgeschobenen Strafe, wird dem nicht-fehlbareneém die Mog-
lichkeit gegeben, den Torhlter durch einen Feldspieler zu ersetzamd den Angri
fortzusetzen. Eine aufgeschobene Strafe wird auch nach Endes Spielabschnitts
oder des Spiels noch ausgesprochen. Wenn die aufgeschobenaf8tausgespro-
chen wird, weil das fehlbare Team den Ball kontrolliert hat, wird das iel mit
einem Bully fortgesetzt.

Das nicht-fehlbare Team muss die aufgeschobene Strafe fur kdnsktives An-
gri sspiel nutzen. Wenn die Schiedsrichter der Meinung sind, dass @ Team nur
Zeit verstreichen lassen will, sollen sie die Spieler ermahnen. Wenn dasdm wei-
terhin nicht versucht anzugreifen, wird das Spiel unterbrochendie aufgeschobene
Strafe wird ausgesprochen und das Spiel wird mit einem Bully fortgeszt. Wenn
die aufgeschobene Strafe wegen einer anderen Unterbrechunggesprochen wird,
wird das Spiel entsprechend der Ursache der Unterbrechung figesetzt. Wenn
das nicht-fehlbare Team wahrend einer aufgeschobenen Strafeifakorrekte Art
ein Tor erzielt, zahlt das Tor und die zuletzt aufgeschobene 2-Minwgn-Zeitstrafe
wird nicht ausgesprochen. Keine anderen Strafen werden beein gt

Wenn das fehlbare Team wahrend einer aufgeschobenen Strafe élor erzielt,
wird das Tor aberkannt und das Spiel mit einem Bully fortgesetzt. Waan das
nicht-fehlbare Team ein Eigentor schieyt, gilt das Tor.

Vergehen, die zu einer 2-Minuten-Zeitstrafe fihren
(605)

Wenn ein Spieler den Stock des Gegners schlagt, blockiarhebt oder kickt
oder den Gegner oder dessen Stock festhalt, um einen bettiichen Vorteil
zu erhalten oder ohne Chance den Ball zu erreichen. (901, 99@3, 910, 912)

Wenn ein Feldspieler einen beliebigen Teil seines Stoakder seinen Fuy
benutzt, um den Ball Gber Hufthdhe zu spielen. (904, 913)

Als Hufthéhe gilt die Hohe der Hifte wenn der Spieler aufrecht steht



6.5 Vergehen, die zu einer 2-Minuten-Zeitstrafe fihren (605)

. Wenn sich ein Spieler des gefahrlichen Spiels mit dem St@chuldig macht. gefahrliches
(904) Spiel

Dies beinhaltet unkontrollierte Vorwarts- oder Rickwarts-Schwinge des Stocks
oder das Heben des Stocks Uber den Kopf eines Gegners, wenn diash Meinung
der Schiedsrichter fiir den Gegner gefahrlich oder stérend ist.

. Wenn ein Spieler den Gegner gegen die Bande oder das Tokst®07) Stoyen

. Wenn ein Spieler im Kampf um den Ball dem Gegner ein Bein diteihn  Uberharter
gratscht (Tackling) oder mit starken Kdrpereinsatz stoyt.(909) Kérperein-

- ) : . satz
. Wenn der Kapitdn das Messen der Blattkrimmung oder die Karolle ei- Unbegriin-

ner Stock / Blatt-Kombination verlangt und die kontrollierte Ausristung e
korrekt ist. (kein Zeichen) Beanstan-

Der Kapitan sitzt die Strafe ab. Ist nicht feststellbar, ob eine StockBlatt-Kombination dung
korrekt ist, wird keine Strafe verhangt.

. Wenn ein Feldspieler ohne Stock am Spiel teilnimmt. (keideichen) Spielen ohne
Stock

Dies gilt nicht fir Torhuter, die voribergehend als Feldspieler gelter{Regel[3:3.2). oc

. Wenn ein Feldspieler einen Stock von einem anderen Ort disr Wechselzone Entgegennah-

des Teams nimmt. Dies gilt nicht fir das Aufheben eines wéhrd des Spiels me eines

verlorenen Stocks. (kein Zeichen) Stockes

. . . . Gebrochener
. Wenn ein Feldspieler es unterlasst, seinen kaputten odeerlorenen Stock g

vom Spielfeld aufzuheben, oder einen kaputten Stock in diedshselzone zu
bringen.

Nur klar sichtbare Teile des Stocks missen vom Spieler entfernt ween.

. Wenn ein Spieler sich absichtlich bewegt, um einen Gegnéder nicht in Sperren
Ballbesitz ist, zu sperren. (911)

Wenn ein Spieler, der versucht eine bessere Position zu erreicheriickwarts in
einen Gegner lauft, oder verhindert, dass ein Gegner in die gewlrdge Richtung
lauft, wird nur ein Freischlag gegeben.

. Wenn ein Feldspieler aktiv den Auswurf des Torhiters befdert. (915) Torhtterbe-

. , , . . hinderun
Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn der Feldspieler im Torraum oder &her als d

3m am Torhuter ist, gemessen von dort, wo der Torhuter Ballkontolle erlangt.
Aktiv bedeutet dem Torhtiter seitlich folgen oder versuchen den Bk mit dem
Stock zu erreichen.

Kleinfeld: Es gelten 2m Abstand.

. Wenn ein Spieler die 3 m-Regel bei einem Einschlag (Rd€gdl3) oder Frei- Abstand
schlag (Rege[5.613) verletzt. (915)

Kleinfeld: Der Abstand betragt 2m.

Wenn der Einschlag oder Freischlag ausgefuhrt wird, wahrend der &ner versucht
eine korrekte Position einzunehmen, gilt dies nicht als Vergehen. Wenein Team
eine Mauer in unzureichender Entfernung stellt, wird nur ein Spieler lestraft.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Wenn ein Feldspieler den Ball stoppt oder spielt wahreref liegt oder sitzt.
(919)

Dies gilt auch als Vergehen, wenn der Speiler mit beden Knien oder einéfand,
ausgenommen der Stockhand, den Boden berihrt und den Ball gipt oder spielt.

Wenn ein Feldspieler den Ball mit seiner Hand, seinem Armder seinem
Kopf stoppt oder spielt. (920,921)

Wenn der Spieler angeschossen wird und keine Mdglichkeit hatte, deBall aus-
zuweichen, liegt kein Vergehen vor.

Wenn ein unkorrekter Wechsel erfolgt. (922)

Der Spieler, der das Feld verlasst, muss dabei sein, die Bande zu lieeren, bevor
ein neuer Spieler das Feld betreten darf. Bei geringen Uberschneidgen wird nur
dann eingegri en, wenn das Spiel beein usst wird. Es ist auch eine unirekte
Auswechslung, wenn ein Spieler auyerhalb der eigenen Wechselzorechselt. Der
Spieler, der aufs Feld kommt, wird bestraft.

Wenn ein Team mit zu vielen Spielern auf dem Feld spielt922)
Nur ein Spieler wird bestraft.
Wenn ein bestrafter Spieler:

ohne das Feld zu betreten die Strafbank verlasst bevor seidrafe

abgelaufen ist.
sich weigert die Strafbank zu verlassen wenn seine Strafdaalit.
wahrend einer Unterbrechung das Feld betritt, bevor seinetr@fe ab-

gelaufen oder erloschen ist. (925)

Das Sekretariat muss die Schiedsrichter informieren sobald das miagh ist. Ein
Feldspieler, dessen Strafe ablauft, muss die Strafbank sofort lassen, es sei denn
die abgelaufene Strafe ist eine personliche Strafe, oder die Anzaltér gegen sein
Teams ausgesprochenen Strafen lasst dies nicht zu. Ein TorhUtedessen Strafe
ablauft, darf die Strafbank nicht vor der nachsten Unterbrechung verlassen.
Wenn ein bestrafter Spieler das Feld betritt wahrend das Spiel lauftgilt dies als

Planmayiges Storen [6.1515).

Wenn ein Spieler wiederholt Vergehen begeht, die zu emé&reischlag fuh-
ren. (923)

Es spielt keine Rolle, in welcher Zeitspanne die Vergehen begangen den.

Wenn ein Team systematisch das Spiel stort, indem es weedolt Vergehen
begeht, die zu einem Freischlag fuhren. (923)

Dies beinhaltet auch, wenn ein Team in kurzer Zeit mehrere kleinere Ygehen
begeht. Der Spieler, der das letzte Vergehen begeht, tritt die Safe an.

Wenn ein Spieler absichtlich das Spiel verzogert. (924)

Dies beinhaltet, wenn ein Spieler den Ball gegen die Bande oder das Tolockiert,
absichtlich den Ball beschadigt oder wenn ein Spieler des fehlbaren d8ms den Ball
wegschlagt oder wegnimmt, wenn das Spiel unterbrochen ist.



21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

6.6

6.6 5-Minuten-Zeitstrafen (606)

Wenn ein Team systematisch das Spiel verzdgert. (924)

Wenn die Schiedsrichter der Meinung sind, ein Team sei kurz davor wwen Spiel-
verzdgerung bestraft zu werden, soll der Kapitdn wenn madglich imfrmiert werden,
bevor eine Strafe ausgesprochen wird. Der Kapitdn wahlt einen Fegieler, der
noch nicht unter Strafe steht, aus, um die Strafe anzutreten. s gilt auch, wenn
ein Spieler des verteidigenden Teams absichtlich das Tor verschiebt.

Wenn ein Spieler oder Betreuer gegen die Entscheidung®ar Schiedsrich-
ter protestiert oder wenn das Coaching in einer stérenden edsonstigen
unkorrekten Weise ist. (925)

Dies beinhaltet, wenn ein Kapitan stéandig und ohne Grund die Entschiglungen
der Schiedsrichter in Frage stellt. Protestieren gegen Schiedsridrentscheidungen
und Coaching in einer stérenden Weise wird als spontan und somit als egpering-
flgigeres Vergehen verglichen mit unsportlichem Verhalten angeken.

Diese Regel wird auch angewandt, wenn ein Betreuer das Feld ohnel&libnis
der Schiedsrichter betritt. Der Schiedsrichter ist angehalten, de Betreuer wenn
maoglich vor Aussprache einer Strafe zu ermahnen.

Wenn ein Torhiter es auch nach Au orderung durch die Sabadsrichter un-
terlasst, das Tor in die richtige Position zu stellen. (925)

Es ist die P icht des Torhiters, das Tor auf die richtige Position zu stdlen, sobald
dies mdoglich ist.

Wenn ein Spieler es auch nach Au orderung durch die Sch&ichter unter-
lasst, seine personliche Ausrustung zu korrigieren. (kefeichen)

Wenn ein Spieler unkorrekte Bekleidung tragt. (kein Zehen)

Die Bekleidung betre ende Vergehen fuhren nur zu einer Strafe g Team und
Spiel. Alle anderen Arten unkorrekter Ausristung wie der Kapitandinde oder feh-
lende Nummerierung werden der zustandigen Kommission gemeldeti€Schieds-
richter sind angehalten, den Spieler wenn mdglich zu ermahnen, beveine Strafe
ausgesprochen wird.

Wenn ein Torhtter unkorrekt ausgerustet am Spiel teilmmt. (kein Zeichen)

Wenn ein Torhilter unbeabsichtigt seinen Gesichtsschutz verliertwird das Spiel
unterbrochen und mit einem Bully fortgesetzt. Wenn ein Torhuter chne Gesichts-
schutz spielt, muss das Spiel sofort unterbrochen werden.

Wenn ein Spieler ein Tor oder eine klare Torsituation veimdert, indem er
ein Vergehen begeht, das normalerweise mit einem Freisahlzestraft wird.
(kein Zeichen)

5-Minuten-Zeitstrafen (606)

. Wenn das gegnerische Team wahrend einer 5-Minuten-Z&itge ein Tor

erzielt, erlischt die Strafe nicht.

Spielver-
zbgerung
eines Teams

Reklamieren

Korrektur
Torposition

Unkorrekte
Ausrustung

Unkorrekte
Kleidung

Unkorrekt
ausgeristeter
Torhiter

Verursachung
eines
Strafschusses
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6 Strafen

Stockschlag

Haken

Stockwurf

Uberharter
Kdrperein-
satz

Uberharter
Kdrperein-
satz

Wiederholte
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Vergehen

6.7

[

6.8

Wenn eine 5-Minuten-Zeitstrafe im Zusammenhang mit einem Strafdaiss oder ei-
nem aufgeschobenen Strafschuss verhangt wird, werden aucie dRegeln beziglich
Strafen in Verbindung mit einem Strafschuss (Regdl6.18) angewdat.

Vergehen, die zu einer 5-Minuten-Zeitstrafe fihren
(607)

. Wenn ein Feldspieler mit seinem Stock heftige oder geféibhe Schlage aus-

fuhrt. (901)

Dies beinhaltet, wenn ein Spieler den Stock Uber den Kopf des Gegrehnebt und
der Gegner getro en wird.

Wenn ein Feldspieler seinen Stock benutzt, um den Gegner lzaken. (906)

. Wenn ein Spieler wahrend des Spieles auf dem Spielfelcheri Stock oder

andere Ausrustungsgegenstande wirft, um den Ball zu tre er{909)

. Wenn ein Spieler sich auf einen Gegner wirft oder einen Geg in anderer

Weise gewaltsam angreift. (909)

Wenn ein Spieler im Kampf um den Ball dem Gegner ein Bein #teihn
gratscht (Tackling) oder mit starken Korpereinsatz stoyt und dieser gegen
die Bande oder das Tor fallt. (909)

Wenn ein Spieler wiederholt Vergehen begeht, die zu ein2fMinuten-
Zeitstrafe fuhren. (923)

Wiederholt hier bedeutet: Zum dritten Mal im gleichen Spiel Die 5-Minuten-

Zeitstrafe ersetzt die letzte 2-Minuten-Zeitstrafe. Die Vergeha missen ahnlich
sein.

Personliche Strafen (608)

. Eine personliche Strafe kann nur zusammen mit einer Zditgfe verhangt

werden. Sie wird erst gemessen, wenn die Zeitstrafe abgé&swuoder erlo-
schen ist. Es kann eine unbegrenzte Anzahl personlicher &en gleichzeitig
gemessen werden.

Wenn ein Spieler, der bereits eine personliche Strafe absitzt, eine ilrafe erhalt,

wird die Messung der restlichen personlichen Strafe unterbrochedie Unterbrech-
nung beginnt, sobald die Zeitstrafe gemessen werden kann,und extdsobald die
Zeitstrafe abgelaufen oder erloschen ist. Der Kapitdn wahlt einenioht unter Stra-

fe stehenden Feldspieler, der den Spieler auf die Strafbank beglditem das Feld
Zu betreten, wenn die Zeitstrafe abgelaufen ist.



6.9 10-Minuten personliche Strafe (609)

2. Eine personliche Strafe betrit nur den Spieler, daher dé& er wahrend der Spielerzahl

6.9

2.

Strafe auf dem Feld ersetzt werden.

Der Kapitan wahlt einen nicht unter Strafe stehenden Feldspieler ag, um den zu
bestraften Spielers auf die Strafbank zu begleiten. Der Begleiterdiritt das Feld
wenn die Zeitstrafe ablauft. Nur der bestrafte Spieler wird im Spielb&cht notiert.
Wenn die personliche Strafe ablauft, darf der Spieler das Feld nichtdtreten, ehe
das Spiel unterbrochen ist. Die Schiedsrichter und das Spielsekeeiat missen
sobald das Spiel unterbrochen ist, einem Spieler, dessen personéicBtrafe ablauft,
ermoglichen, die Strafbank zu verlassen.

Ein Betreuer, der eine personliche Strafe erhalt, wird fir den Restes Spiels
auf die Zuschauertribline geschickt. Der Kapitdn wahlt einen nicht uter Strafe
stehenden Feldspieler aus, um die Zeitstrafe abzusitzen.

10-Minuten personliche Strafe (609)

. Wenn das gegnerische Team wéahrend einer 10-Minuten pegihen Strafe

ein Tor erzielt, wird die Strafe nicht aufgehoben.

Eine personliche Strafe zieht immer eine 2-Minuten-Zsitrafe mit sich.

6.10 Vergehen, die zu einer 10-Minuten personlichen Strafe

1.

fihren (610)

Wenn ein Spieler oder Betreuer sich unsportlich verhal(925)
Unsportliches Verhalten beinhaltet:

Beleidigendes oder unfaires Verhalten gegenliber Schiedsrichter@pielern,
Betreuern, O ziellen oder Zuschauern oder jede simulierende Hanlding, die

die Schiedsrichter tauschen soll.
Absichtliches treten, umwerfen oder schlagen gegen die Bande adias Tor.
Werfen des Stocks oder anderer Ausristung, auch wahrend em€nterbre-

chung oder in der Wechselzone.

6.11 Matchstrafen (611)

1. Ein Spieler oder Betreuer, der eine Matchstrafe erhalt, uss sofort in die

Kabine gehen und darf nicht weiter am Spiel teilnehmen.

Der Veranstalter ist dafiir verantwortlich sicherzustellen, dass @r Tater in die
Kabine geht und wahrend der restlichen Spielzeit nicht zur ZuschaueTribiine
oder zum Spielfeld zurickkommt, mégliche Verlangerung und Penaltschiessen
eingeschlossen. Alle Matchstrafen missen notiert werden.

Ein Spieler oder Betreuer kann nur eine Matchstrafe je Spiel erhadn, ausge-
nommen er ist nicht auf dem Spielbericht notiert. Weitere Vergehendie zu einer

Strafe gegen
Betreuer

Unsportliches
Verhalten
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6 Strafen

Blattkriim-
mung, keine
Vignette

Nicht
notierter
Spieler
Ruckkehr
eines
verletzten
Spielers unter
Strafe
Wiederholt
unsportliches
Verhaltens
eines Spielers

Beschadigung
von
Ausrustung
aus Arger
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Matchstrafe fihren, werden notiert, jedoch werden keine weiteen Zeitstrafen ver-
hangt, ausgenommen Matchstrafen wegen nicht notierter Spielevder Betreuer.
Vergehen, die vor oder nach dem Spiel begangen werden, die noinm einer
Matchstrafe fihren, werden notiert, jedoch wird keine Zeitstrde verhéangt. Verge-
hen, die zu einer Matchstrafe fihren wirde und vor dem Spiel beggen werden,
fuhren dazu, dass der Tater nicht am Spiel teilnehmen darf. Dies gilauch fur eine
mogliche Verlangerung und Penalty-Schieyen. Die Matchstrafen wden notiert, es
wird jedoch keine Zeitstrafe verhangt. Ausgenommen davon ist uorrekte Aus-
ristung, die von dem Spieler vor dem Spiel korrigiert worden ist, deGSpieler darf
nach der Korrektur am Spiel teilnehmen.

. Eine Matchstrafe zieht immer eine 5-Minuten-Zeitstrafenit sich.

Der Kapitan wahlt einen Spieler, der noch nicht unter Strafe steht,um diese
Zeitstrafe und mogliche andere Zeitstrafen des Spielers oder Betrers mit der
Matchstrafe anzutreten. Nur der bestrafte Spieler wird im Spielbecht notiert.

Madgliche personliche Strafen gegen den bestraften Spieler erlésch Wenn ein
Spieler, der eine Matchstrafe erhalten hat weitere Vergehen belge die zu einer
Matchstrafe flihren, wird das Vergehen notiert, das zu einer hééren Strafe fiihrt.

6.12 Matchstrafe | (612)

1. Eine Matchstrafe | flhrt zu keiner weiteren Sperre des Sgers.

6.13 Vergehen, die zu einer Matchstrafe | fihren (613)

. Wenn ein Feldspieler einen nicht-zugelassenen Stockesi Stock bestehend

aus einer Kombination eines Blattes und eines Schafts vangdener Marken
oder einen Stock mit zu groyer Krimmung benutzt. (kein Zei@m)

Ein Stock ohne Vignette gilt immer als nicht-zugelassen. Ist nicht festellbar, ob
eine Stock/Blatt-Kombination korrekt ist, wird keine Strafe verha ngt.

. Wenn ein nicht notierter Spieler oder Betreuer am Spiel tl@aimmt. (kein

Zeichen)

. Wenn ein verletzter Spieler, der auf der Strafbank ersetwurde, am Spiel

teilnimmt, bevor seine Strafe abgelaufen oder erloschen. ikein Zeichen)

. Wenn ein Spieler fortgesetzt oder wiederholt unsporthes Verhalten zeigt.

(925)

Die Matchstrafe ersetzt die zweite 10-Minuten personliche Strafedie Matchstrafe
zieht eine 5-Minuten-Zeitstrafe mit sich. Es wird keine begleitende Minuten-
Zeitstrafe ausgesprochen. Fortgesetzt bedeutet in der gleich&ituation und wie-
derholt bedeutet zum zweiten Mal im gleichen Spiel.

. Wenn ein Spieler aus Arger seinen Stock oder andere Ausuing) beschadigt.

(925)



6.14 Matchstrafe Il (614)

6. Wenn ein Spieler des gefahrlichen kérperlichen Spielfigiclig ist. (909)

Das beinhaltet gefahrliche, heftig oder unsportliche Vergehen im Zzammenhang
mit dem Spielgeschehen, die vorséatzlich oder grundlos sind.

6.14 Matchstrafe Il (614)

1. Eine Matchstrafe Il fuhrt zusatzlich zu einer Sperre fur ds néchste Spiel
im gleichen Wettbewerb.

6.15 Vergehen, die zu einer Matchstrafe Il fihren (615)

1. Wenn ein Spieler oder Betreuer an einem Handgemenge bleeist. (909) Handgemen-

. . . . . .. €
Ein Handgemenge ist eine mildere Form eines Kampfes, ohne Fausttife oder g

Tritte, wobei die beteiligten Spieler Trennungsvesuchen Folge leiste

2. Wenn ein Spieler zum zweiten Mal im gleichen Spiel ein Vetgen begeht, Wiederholte
das zu einer 5-Minuten-Zeitstrafe fuhrt. (923) 5-Minuten

Strafe
Die Matchstrafe ersetzt die zweite 5-Minuten-Zeitstrafe, zieht &er noch eine wei-

tere 5-Minuten-Zeitstrafe mit sich.

3. Wenn ein Betreuer fortgesetzt oder wiederholt unsportihes Verhalten zeigt. Wiederholt
(925) unsportliches
Verhaltens
eines
Betreuers

Fortgesetzt bedeutet: Mehrfach der gleichen Spielsituation Wiederholt hier be-
deutet: Zum zweiten Mal im gleichen SpielDie Matchstrafe ersetzt die zweite
10-Minuten personliche Strafe (inklusive der dazugehdrigen 2-Mirten Zeitstra-
fe), zieht jedoch eine 5-Minuten-Zeitstrafe mit sich.

4. Wenn ein Spieler, dessen Ausrtstung kontrolliert werdesoll, versucht diese Korrektur be-
vor der Kontrolle zu korrigieren oder auszuwechseln. (925) anstandeter
Ausrustung

Planmayiges
Stdren

5. Wenn ein Spieler oder Betreuer ein Vergehen mit der klarekbsicht, das
Spiel planmé&yig zu stoéren, begeht. (925)

Das beinhaltet wenn:

ein bestrafter Spieler absichtlich das Feld betritt wahrend das Spielauft
bevor seine Strafe abgelaufen oder erloschen ist. Wenn das Feld hwénd
einer Spielunterbrechung betreten wird, wird eine 2-Minuten-Zeitsrafe ver-
héngt. Wenn das Sekretariat dafur verantwortlich ist, dass ein Sgeler zu
frih aufs Feld geschickt wurde, und der Fehler noch wéahrend dereguléren
Strafzeit bemerkt wird, muss der Spieler seinen Platz auf der Strafink wie-
der einnehmen. Es gibt keine zusatzliche Strafzeit und der Spieler ka aufs
Feld zurtickkehren, wenn seine Strafzeit abgelaufen ist. Wenn déiehler erst
spater bemerkt wird, wird nichts unternommen. Wenn ein Spieler, desen
Strafe abgelaufen ist, aufs Feld zurlickkehrt, obwohl die numerghe Situati-
on verlangt, dass er bis zur nachsten Unterbrechung wartet, kan das je nach
Ursache alsspielen mit zu vielen Spielern(Regel[6.5.16 betrachtet werden.
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6 Strafen

von einem der Teams wahrend eines Strafschusses aus der Wettm®e heraus
Vergehen begangen werden.

wahrend des Spiels, oder um Wiederaufnahme des Spiel zu verzégeans
der Wechselzone Ausriistung geworfen wird.

ein Spieler, der nicht wechselt, aus der Wechselzone am Spiel teilnimrater
dies versucht.

ein Spieler als Feldspieler mit Stock im Spiel eingesetzt wird, nachdem am
gleichen Spiel als Torhiter teilgenommen hat.

ein Team absichtlich zu viele Spieler auf dem Feld einsetzt.

Defekter, 6. Wenn ein Feldspieler mit einem defekten Stock weitersfii@der einen ver-
verlangerter starkten oder verlangerten Schaft benutzt. (kein Zeichen)
oder
verstarkter
Stock

6.16 Matchstrafe Il (616)

1. Eine Matchstrafe 1l fihrt zusatzlich zu einer Sperre fidas néchste Spiel des
gleichen Wettbewerbs und zu einer weiteren Strafe, die voridzustandigen
Kommission entschieden wird.

6.17 Vergehen, die zu einer Matchstrafe Il fihren (617)

Kampf 1. Wenn ein Spieler oder Betreuer in einen Kampf verwickelt. (909)

Ein Spieler ist in einen Kampf verwickelt, wenn er Faustschlage oder Tite ein-
setzt.

Brutale 2. Wenn ein Spieler oder Betreuer ein brutales Vergehen bagg909)

Vergehen
Dies beinhaltet auch das werfen des Stocks oder anderer Ausriisig in der Absicht
einen Gegner zu tre en.
Beleidigung 3. Wenn ein Spieler oder Betreuer sich groben Fehlverhaleschuldig macht.

(925)

Grobes Fehlverhalten bedeutet derbe Beleidigung von Schiedsrichiin, Spielern,
Betreuern, O ziellen oder Zuschauern.

4. Wenn ein Spieler oder Betreuer sich extrem unsportlich rr&ilt.
Extrem unsportliches Verhalten bedeutet einen absichtlichen Angr auf die kor-

perliche Integritat einer Person ohne sie zu verletzen (z.B. spuckerbedrohen,
Tatlichkeit).
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6.18 Strafen in Verbindung mit einem Strafschuss (618)
6.18 Strafen in Verbindung mit einem Strafschuss (618)

1. Wenn ein Strafschuss zu einem Tor fuhrt, wird die Strafe el in Verbindung Strafe mit
mit dem Strafschuss ausgesprochen wurde, aufgehoben, wesnsich um Strafschuss
eine 2-Minuten-Zeitstrafe handelt.

Das gilt auch fur aufgeschobene Strafschiisse. Wenn das Team hwénd eines
aufgeschobenen Strafschusses ein weiteres Vergehen begdhg zu einem Straf-
schuss fuhrt, gilt das zweite Vergehen als das, das den Strafsasuverursacht hat.
Wenn ein Strafschuss wegen eines Vergehens des Torhiters dirgehen wird,
gilt das Vergehen des Torhiters als Ursache des neuen Strafsslses. Wenn eine
5-Minuten-Zeitstrafe im Zusammenhang mit einem Strafschuss odeufgeschobe-
nem Strafschuss verhangt wird, wird eine bereits vorhandene 2-iuten-Zeitstrafe
aufgehoben, wenn der Strafschuss zu einem Tor fiihrt.
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[ Tore

7.1

1.

7.2

Anerkannte Tore (701)

Ein Tor gilt als anerkannt, wenn es korrekt erzielt und miteinem Bully auf
dem Mittelpunkt bestatigt wurde.

Alle anerkannten Tore werden mit der Zeit und den Nummern des Torehitzen
und Vorlagengebers im Spielbericht notiert. Als Assistent gilt ein Spiele der
unmittelbar am Tor beteiligt war. Je Tor wird nur ein Assist notiert. Ein Tor,

das in der Verlangerung oder bei einem Strafschuss nach Ende degielabschnitts
oder des Spiels erzielt wird, wird nicht mit einem Bully bestatigt, gilt jedoch als
anerkannt, wenn beide Schiedsrichter auf den Mittelpunkt gezeighaben und das
Tor im Spielbericht notiert wurde.

Ein anerkanntes Tor kann nach dem Bully nicht mehr zurickgnommen
werden.

Wenn die Schiedsrichter sicher sind, dass das Tor unkorrekt war, ivg dies notiert.

Korrekt erzielte Tore (702)

. Wenn der Ball die Torlinie vollstdndig und von vorne ubewhritten hat,

nachdem er von einem Feldspieler in einer korrekten Weisetrdiem Stock
gespielt wurde und vom angreifenden Team zuvor kein Vergehedas zu
einem Freischlag oder einer Strafe fuhrt, begangen wurde.

Das beinhaltet: Wenn ein Spieler des verteidigenden Teams das Tor igehoben
hat und der Ball die Torlinie von vorne zwischen den Pfostenmarkierngen und
unterhalb der gedachten Position der Latte Uberschreitet. Wenn m Eigentor er-
zielt wurde. Als Eigentor wird das direkte Spielen und nicht das Ablenke des
Balles ins eigene Tor bezeichnet. Wenn das nicht-fehlbare Team wémd einer
aufgeschobenen Strafe ein Eigentor erzielt, ist dieses gultig. Alle Eagtore wer-
den mit ET notiert.

. Wenn der Ball die Torlinie vollstdndig und von vorne ubewhritten hat,

nachdem der Ball von einem Spieler des verteidigenden Teamg seinem
Stock oder Korper abgelenkt wurde oder ein Spieler des anfgaden Teams
den Ball unabsichtlich mit seinem Stock oder Kérper abgel&hhat und zu-

vor kein Vergehen, das zu einem Freischlag oder einer Stréfart, begangen
wurde.

Das Tor gilt nicht als korrekt erzielt, wenn ein Feldspieler des angreifeden Teams
den Ball absichtlich kickt, bevor er ins Tor gelenkt wird. Wenn ein Spiel& ein

Anerkannte
Tor

Annulierung
eines
bestatigten
Tores

Unkorrekt
erzieltes Tor

Unabsichtliches
Tor mit dem
Korper

41



7 Tore

Tor durch
unkorrekt
nummerierte
oder nicht
aufgefuhrte
Spieler

Unkorrekt
erzieltes Tor

Absichtliches
Tor mit dem
Korper

Tor wahrend
oder nach
P

Torlinie nicht
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Uberschritten
Fuy-
/Handtor
durch
Torhuter

Fuytor durch
Feldspieler

Tor bei
angezeigter
Strafe

Tor durch
einen
Schiedsrich-
ter
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3.

7.3

Tor mit einem ungliltigen Stock erzielt und der Fehler erst nachdem deBall die
Torlinie Uberschritten hat bemerkt wird, so ist das Tor gultig.

Wenn ein nicht notierter oder falsch nummerierter Spieteam Tor beteiligt
ist.

Beteiligt bedeutet Torschiutze oder Vorlagengeber.

Unkorrekt erzielte Tore (703)

. Wenn ein Spieler des angreifenden Teams in Verbindung roidler unmittel-

bar vor dem Torerfolg ein Vergehen begangen hat, das zu einémeischlag
oder einer Strafe fuhrt. (vorgegebenes Zeichen)

Das beinhaltet, wenn ein Team ein Tor mit zu vielen Spielern oder einem Is¢raf-
ten Spieler auf dem Feld erzielt; und wenn ein Spieler des angreifenddieams
absichtlich das gegnerische Tor verschiebt.

. Wenn ein Spieler des angreifenden Teams den Ball absiddftImit irgendei-

nem Teil seines Korpers ablenkt.

Da dies kein Vergehen ist, wird das Spiel mit einem Bully fortgesetzt.

. Wenn der Ball die Torlinie wahrend oder nach dem P eines &hiedsrichters

oder einem Signal des Spielsekretariat tberschreitet.

Ein Spielabschnitt oder das Spiel ist beendet, sobald das Schlusss@izu ertonen
beginnt.

Wenn der Ball ins Tor geht, ohne die Torlinie von vorne zu Udrschreiten.

5. Wenn ein Torhtter den Ball auf eine ansonsten korrekte Ws2 in das geg-

nerische Tor wirft oder kickt.

Da dies kein Vergehen ist, wird das Spiel mit einem Bully fortgesetzt. Br Ball
muss einen anderen Spieler oder dessen Ausristung berthrenybieer ins Tor
geht, damit ein gultiger Torerfolg vorliegt.

. Wenn ein Feldspieler des angreifenden Teams den Ball absiich kickt und

dieser ins Tor geht, nachdem er einen anderen Spieler odesskn Ausrus-
tung berdhrt hat.

Da dies kein Vergehen ist, wird das Spiel mit einem Bully fortgesetzt.

. Wenn das fehlbare Team wahrend einer aufgeschobenen f&train Tor er-

zielt.

Die Strafe wird ausgesprochen und das Spiel mit einem Bully fortgetst.

. Wenn der Ball von einem der Schiedsrichter abprallt und dékt ins Tor geht.



8 Handzeichen flr Standardsituationen

Abbildung 8.1: Auszeit, Anhalten der
Spielzeit (801)

Abbildung 8.2: Bully (802)
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8 Handzeichen flur Standardsituationen

Abbildung 8.3: Freischlag, Einschlag
(803 und 804)

Abbildung 8.5: Vorteil (805)

Abbildung 8.7: Aufgeschobener Straf-
Abbildung 8.6: Strafschuss (806) schuss, Aufgeschobene
Strafe (807)

44



Abbildung 8.8: Zeitstrafe/Personliche Strafe Die Anzahl der Strafinuten wird mit den
Fingern angezeigt. Eine 10-Minutenstrafe wird mit gebalter Faust age-
zeigt (808)

Abbildung 8.9: Matschstrafe (809) Abbildung 8.10: Tor (810)
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8 Handzeichen fiur Standardsituationen

Abbildung 8.11: Annulieren eines Tores (811)
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9 Handzeichen fur Vergehen

Abbildung 9.2: Blockieren des Stocks

Abbildung 9.1: Stockschlag (901) (902)
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9 Handzeichen fur Vergehen

Abbildung 9.3: Anheben des Stocks

(903) Abbildung 9.4: Hoher Stock (904)

Abbildung 9.5: Stock, Fuy, Bein zwi-
schen Beinen des Geg- Abbildung 9.6: Haken (906)
ners (905)
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Abbildung 9.7: Stoyen (907)

Abbildung 9.9: Uberharter Korperein-
satz (909)

Abbildung 9.8: Stirmerfoul (908)

Abbildung 9.10: Halten (910)
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9 Handzeichen fur Vergehen

Abbildung 9.12: Fuyspiel, Fuypass

Abbildung 9.11: Sperren (911) (912)

Abbildung 9.14: Betreten des Schutz-

Abbildung 9.13: Hoher Fuy (913) raumes (914)
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Abbildung 9.15: Unkorrekter Abstand
(915)

Abbildung 9.17: Verlassen des Torrau-
mes, Auswurf Uber
Mittellinie (917)

Abbildung 9.16: Hochspringen (916)

Abbildung 9.18: Unkorrekte
rung (918)

Ausflih-
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9 Handzeichen fur Vergehen

Abbildung 9.19: Bodenspiel (919) Abbildung 9.20: Handspiel (920)

Abbildung 9.21: Kopfspiel (921) Abbildung 9.22: Wechselfehler (922)
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Abbildung 9.23: Wiederholte Vergehen Abbildung 9.24: Spielverzégerung
(923) (924)

Abbildung 9.25: Reklamieren (925)
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Spielfeldskizze
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Abbildung 9.26: Spielfeldskizze (Groyfeld)
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Spielfeldskizze
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Abbildung 9.27: Spielfeldskizze (Kleinfeld)



Stichwortverzeichnis

Abstand

unkorrekter, 31
Ausristung

Kapitan, 14

Kontrolle, 15

personliche, 14

unkorrekt, 33
Ausrlstung, Spielbekleidung, 13
Ausrlstung, Torhter, 14
Auswechslung, 9
Auswurf Uber die Mittellinie, 23
Auszeit, 6

Ball, 14
Beleidigung, 38
Beschadigung von Ausriistung aus Ar-
ger, 36
Betreuer, 10
unerlaubtes Betreten des Feldes, 33
Blattkrimmung
zu groy, 36
Blockieren des Balls, 24
Bodenspiel, 32
Brutale Vergehen, 38
Bully, 17

Einschlag, 19

Freischlag, 20
Fuypass, 22
Fuyspiel, 22

gefahrliches Spiel, 31

Haken, 34

Halten, 21, 30

Handgemenge, 37

Handspiel, 32

Handzeichen
Standardsituation, 43
Vergehen, 47

Hochspringen, 23

hoher Stock, 22, 30

Kampf, 38
Kapitan, 10
Ausristung, 14
Kleidung
unkorrekt, 33
Kopfspiel, 32
Korrektur beanstandeter Ausristung, 37
Korrektur Torposition, 33

Matchstrafe Il, 37
Matchstrafe Ill, 38
Mindestanzahl Spieler, 9

Nicht notierter Spieler, 36

Penaltyschieyen, 7
Planméayiges Storen, 37

Ruckkehr verletzter Spieler unter Strafe,
36

Ruckpass zum Torhuter, 24

Reklamieren, 33

Schiedsrichter, 11

Ausrustung, 15
Schiedsrichterbekleidung, 13
Schlager,siehe Stock
Schutzraum, 1

Vergehen, 22
Sperren, 31
Spielen von auyerhalb des Spielfeldes, 23
Spieler, 9
Spielerzahl auf dem Feld, 9
Spielerzahl auf dem Spielbericht, 9
Spielfeld-Markierungen, 1
Spielfeldgroye, 1
Spielfeldkontrolle, 3
Spielfeldskizze

Groyfeld, 55

Kleinfeld, 56
Spielkleidung, 13
Spielsekretariat, 3, 11

Ausristung, 15

57



Stichwortverzeichnis

58

Spielverzogerung, 24
Spieler, 32
Team, 33
Spielzeit, 5
Sturmerfoul, 22
Standardsituation
Bully, 17
Standardsituationen
allgemein, 17
Stoyen, 31
Stock, 15
defekt, 38
Entgegennahme, 31
gebrochen, 31
Spielen ohne, 31
verlangert, 38
verstarkt, 38
Stock anheben, 21, 30
Stock blockieren, 21, 30
Stock zwischen Beine des Gegners, 22
Stockschlag, 21, 30, 34
Stockwurf, 34
Strafbanke, 3
Strafbank
Verlassen, 32
Strafe
aufgeschoben, 30
Zeit-, 28
Strafe mit Strafschuss, 39
Strafen, 27
Strafschuss, 24
aufgeschoben, 25
mit Strafe, 39
Verursachung, 33

Teilnehmer, 9
Time out, siehe Auszeit
Tor
anerkannt, 41
bei angezeigter Strafe, 42
korrekt erzielt, 41
unkorrekt erzielt, 42
Verhinderung, 33
Tor verschieben, gegnerisches, 23
Tore, 2
Torhtter, 10
Unkorrekte Ausristung, 33
Torhuter, Ausristung, 14
Torhuterbehinderung
aktiv, 31

passiv, 23
Torraum, 1

Uberharter Korpereinsatz, 31, 34
Unbegriindete Beanstandung, 31
Unkorrekte Ausfihrung einer Standard-
situation, 23
Unsportliches Verhalten, 35
wiederholt, Betreuer, 37
wiederholt, Spieler, 36

Vergehen

2-Minuten, 30

Freischlag, 21

wiederholt, 32, 34
Verhinderung eines Tores, 33
Verlangerung, 6
Verlassen der Strafbank, 32
Verlassen des Torraumes, 23
Verursachung eines Strafschusses, 33
Vignette

fehlt, 36

Wechselfehler, 32

Wechseln, 9

Wechselzonen, 2

Wiederholte Vergehen, 32, 34
Wiederholte 5-Minuten Strafe, 37

Zeitstrafe, 28
2-Minuten, 29
5-Minuten, 33
Erléschen, 29

Zu viele Spieler, 32
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